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" CONCURSO
JOVENS
CRIADORES

O Concurso Jovens Criadores &€ uma iniciativa do Gabinete do Secretario de Estado da Juventude
e do Desporto e do Instituto Portugués do Desporto e Juventude em parceria com a Fundacao
da Juventude.

¢33N0O O

E um concurso de nivel nacional, no ambito do Programa “Jovens Criadores”, tendo como objeto as
seguintes areas a concurso, Arquitetura paisagista, Arquitetura, Artes plasticas, Banda desenhada
e llustracao, Cinema, Danca, Design de Equipamento, Design grafico, Fotografia, Joalharia,
Literatura, Moda, MUsica, Teatro.

O Programa Jovens Criadores visa apoiar a criagao, producado e difusao, por e para jovens, de
atividades culturais e artisticas; promover o desenvolvimento artistico dos/as jovens criadores/as
nacionais e incentivar a sua participacao em atividades culturais e artisticas, No que diz respeito a
promogao do gosto pela criacao livre e do acesso ao direito a cultura.

Participaram nesta edi¢cao, jovens de nacionalidade portuguesa ou residentes em territorio
nacional, com idade limite de 30 anos, a data de 31.12.2018. Nos projetos coletivos admitiram-se
concorrentes até aos 35 anos a data de 31.12.2018, sempre que a média de idades do grupo nao
ultrapasse os 30 anos.

A Fundacao da Juventude desde ha 30 anos que aposta na promocao da cultura em Portugal,
dando oportunidade e “palco” aos jovens de norte a sul do pais e de osincentivar a expor e divulgar
as suas criacoes.

Este ano o concurso foi da gestao da Fundacao da Juventude, tendo sido recebido com grande
adesao por parte dos jovens criadores portugueses. A Fundacao da Juventude, recebeu 255
candidaturas nas 14 areas a concurso. Foram 304 os participantes que concorreram com distintos
projetos, e apos selecao do juri foram escolhidos 79 projetos para apresentacao publica que
decorre de 21 a 23 de Fevereiro, na Mostra Nacional de Jovens Criadores 2018, na Nova SBE em
Carcavelos.

A Mostra que € considerada o culminar do Concurso Jovens Criadores, permite que os jovens
tenham a oportunidade de exporem e divulgarem ao publico em geral e aos seus pares, 0s
projetos selecionados.

Agradecemos por isso a todos os jovens criadores que tiveram a audacia de responder a este
desafio e participaram neste concurso, pois permitiram que esta mostra se concretizasse.

Agradecemos também a todos os elementos do JUri por tdo bem acolherem e assumirem esta
responsabilidade.

Agradecemos ainda a Secretaria de Estado da Juventude e do Desporto, assim como ao instituto
Portugués da Juventude.

E para a Fundacao da Juventude um enorme orgulho realizar esta edicdo, e poder continuar a
apoiarajuventude portuguesa desde 1989, completando em 2019, 30 anos ao servico da juventude,
da criatividade, da inovacédo e do empreendedorismo.
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FUNDACAO DA JUVENTUDE

8 M JOVENS CRIADORES 2018

Presidente do Conselho de Administragcao
da Fundacao da Juventude

Acredito verdadeiramente que a inquietacao constante alimenta no ser humano a capacidade de
criar, de inovar, de fazer diferente.

Assim, das principais caracteristicas atribuidas aos jovens, destaco essencialmente o seu
inconformismo, a motivacdo de quem acredita na sua capacidade de transformar o futuro, a sua
resiliéncia e a coragem da audacia e do arrojo!

Sao essas também as caracteristicas que definem um jovem artista, juntando-lhes ainda a fé de
que para criarem e realizarem “grandes coisas" depende apenas e s de a vontade de as fazer!

E foi isso que vimos nesta edicao Concurso Nacional de Jovens Criadores, nao so pelo elevado
numero de candidatos, mas sobretudo pela diversidade e qualidade dos projetos apresentados
as catorze areas em concurso.

O concursoJovens Criadores, tem mais de 20 anos de existéncia, contribuindo aolongo destes anos
sempre paradaroportunidade aosJovens Artistas portugueses de mostrarem assuas capacidades.
S&0 muitos os artistas, hoje em dia, bastante reconhecidos em Portugal e internacionalmente
que tiveram como primeira “grande” oportunidade a participagdo no Concurso Jovens Criadores.

Considerando que a criatividade € um tema transversal a todas as areas e que esta presente em
grande parte do dia-a-dia dos jovens, a Fundagao da Juventude através deste projeto concede aos
jovens a hipodtese de mostrarem que possuem tanto valor como os melhores destas areas.

Esta mostra é o resultado de um processo exigente que fomenta o desenvolvimento e o potencial
dos jovens criadores portugueses, por isso muito honra a Fundag¢ao da Juventude ter sido este
ano a entidade responsavel pela organizacao deste prestigiado concurso.

Contudo, ndo poderiamos deixar de fora quem ao longo destas décadas organizou este concurso,
o Clube Portugués de Artes e Ideias.

Esta iniciativa permite que os jovens tenham a oportunidade de verem as suas criagoes expostas e
deasmesmas poderem servisualizadas pelosseus colegase pelo publicoem geral. Estavisibilidade
permite-lhes atingir outros publicos, futuras parcerias, mas sobretudo uma experiéncia Unica a
nivel nacional.

Mais de 300 jovens criadores participaram este ano na edicao do Concurso Jovens Criadores
organizado pela Fundacao da Juventude. O elevado numero de participantes, transmite muito
sobre o potencial artistico existente No Nosso pals, sobre a criatividade e inovacao dos Nossos
jovens.

E tal como disse Joan Miro, “Mais importante do que a obra de arte propriamente dita € o que ela
vai gerar. A arte pode morrer; um quadro desaparecer. O que conta é a semente.”

Acredito que este Concurso cumpre este papel, o de semear condicdes para promogao dos jovens
criadores portugueses.

FRANCISCO MARIA BALSEMAO

Presidente do Conselho de Administragdo da Fundacao da Juventude
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Secretario de Estado da Juventude e do Desporto

A Arte €, sem duvida, uma forca universal e transtemporal. O seu valor torna-a um bem precioso e
a sublime demonstracdao da nossa, complexa e sempre desafiante, condicdao humana.

A criacdo artistica permite ao génio humano quebrar amarras e ultrapassar fronteiras que a
realidade nos impoe, fazendo eterna a capacidade de reinterpretar o mundo em gue vivermaos, 0s
nossos medos e sonhos, e libertando-nos da nossa condigdo fragil e efémera. Talvez a Arte tenha
mesmo essa obrigacao: a de ir além das barreiras que a condigdo humana impde, explorando os
seus extremos.

Kant considerava que a “Arte € o universal sem conceito”. Ora, quando ao universo da manifestagao
artistica juntamos a energia transformadora da Juventude, abre-se espaco a gque sejamos
surpreendidos e arrebatados por criagbes tao meritdrias quanto inovadoras. Unir os espiritos
irreverentes, inquietos e livres dos jovens as mais diversas linguagens artisticas, como promove
este programa, permite que seja alcangada esta impressionante compilacao de criagcdes artisticas,
cujos protagonistas, de grandes meéritos intelectuais e técnicos, merecem 0 NoOsso incentivo e a
minha vénia.

E uma honra ser testemunha privilegiada desta magnifica edicdo do programa «Jovens Criadores»
e, sobretudo, poder saudar e reconhecer,em nome do Governo de Portugal, os jovens artistas que
nos estendem a passadeira para la do real e do finito, usando o melhor de nds, ja que a Arte, como
nos disse Pessoa, “nasce sempre de alguma paixao”.

JOAO PAULO REBELO

Secretario de Estado da Juventude e do Desporto
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= AIRDRESSING

DIOGO CASTRO GUIMARAES

Diogo Castro Guimardes nasceu em Faro em 1989, vive e trabalha em Lisboa. E arquitecto
pela Universidade Lusiada de Lisboa desde 2015. Desde 2009 € membro do colectivo artistico-
arquitectonico Os Espacialistas, onde tem vindo a desenvolver Projectos de arquitectura,
exposicoes de fotografia, videos, instalacdes, espacos cénicos, performances, colaboracdes
literarias com Gongalo M. Tavares, ilustragdes fotograficas, oficinas, seminarios e publicacdes.

TERESA TAMM

vadN1l3aLinddv

Teresa Tamm nasceu em Lisboa em 1989, onde vive e trabalha. Colabora com os Espacialistas
regularmente e em diversos ateliers de arquitectura, nomeadamente, Santa-Rita arquitectos,
Mateus Lorena e FAT, participando em projectos de escalas distintas. Em 2018, funda com
o0 arquitecto Diogo Castro Guimaraes, o OBJECTO, cujo trabalho tem sido apresentado em
conferéncias e publicacbes internacionais.

G

SINOPSE DO PROJECTO
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ARQUITETURA

12 M JOVENS CRIADORES 2018

INTERVENGAO NO CABEGO DE
SANTA QUITERIA: UNIDADE DE
APOIO A ALOJAMENTO

NUNO JORGE SIMAS

Nuno Jorge Simas, concluiu o mestrado Integrado em arquitetura no passado més de Novembro.
Desde do inicio do seu percurso académico teve a possibilidade em colaborar com varios
escritoérios de forma a desenvolver as suas capacidades e habilidades de forma a complementar
0 seu conhecimento académico. A par de tudo isto houve também a possibilidade em colaborar
com instituicdes publicas na montagem de exposicdes de arquitetura, como CCB e Ordem dos
Arquitetos em Lisboa.

I

SINOPSE DO PROJECTO

O edificio de apoio ao alojamento e a atividades organiza-se em quatro niveis, sendo que o
primeiro, relativo ao piso de entrada, € composto por espagos que se relacionam com o volume
dos quartos, numa a organizagdo segundo o eixo nascente-poente. Este Ultimo implanta-se a
nascente e semienterrado de forma a evidenciar as grandes aberturas que permitem relagdo
constante como interior da cratera. O segundo e terceiro nivel caraterizam-se pela dualidade
entre espacos publicos interiores e exteriores que comeg¢am a surgir devido a desconstrugéo
volumeétrica. O ultimo nivel, proximo da égua, permite o contato constante com este elemento e
uma abertura ao interior da cratera. Para complementar esta experiéncia, existe um conjunto de
espagos associados as atividades de lazer, como a pratica de canoagem. Devido a desconstrucao
volumeétrica, a vivéncia relativa a exploragdo do edificio é garantida, verticalmente, pela diferenca
altimétrica, que por sua vez afirma o sentido de objeto enterrado.

G G

LOJA AEFMUP

RICARDO LEITAO

Nasce no Porto em julho de 1991. Inicia o Mestrado em Arquitetura em 2009 na FAUP, Porto.
Em 2013 muda-se para Paris, ingressando através do programa Erasmus na ENSA Paris-Belleville.
Selecionado para o atelier do arquiteto cambojano Cyril Ros e da arquitecta tailandesa Pijika
Pumketkao, embarca numa expedicdao com o estudio pelo sudeste asiatico, desenvolvendo
projetos em Chiang Mai. Conclui o Mestrado em 2015 com a dissertacao «Viagem a Outro Oriente
- por entre lugares de siléncio, um mapa», Nna qual constroi uma narrativa que conta a 'pPoesis
architectonica’ das suas viagens pela Europa, Asia e América Central. Co-fundador do atelier atmo
arquitetura (2015), desenvolve projetos de arquitetura e reabilitacao, estando também ligado a
producao literdria no campo da poesia.

DIOGO VEICA

Nasce no Porto em maio de 1991. Inicia o Mestrado Integrado em Arquitetura em 2009 na FAUP,
Porto. Em 2013 muda-se para Lausanne, ingressando através do programa Erasmus na Ecole
Polytechnique Fédérale de Lausanne. Selecionado para o atelier Powerful Spaces - Concrete
Architecture, lecionado pelos arquitetos suicos Lorenzo Giuliani e Christian Héonger, desenvolve
um projeto para a empresa Kibag, que mais tarde vird a dar titulo a sua Dissertacdo de Mestrado.
Obteve mencdes honrosas nos prémios ‘Archiprix Portugal’ e ‘European Architectural Medals
for the Best Diploma Projects’, em 2017, tendo feito parte da shortlist do prémio Young Talent
Architecture Award' em 2018.

RITA FURTADO

Nasce na Povoa de Varzim em maio de 1991. Inicia o Mestrado Integrado em Arquitectura em 2009
na FAUP, Porto. Em 2013 muda-se para Mendrisio, ingressando atraves do programa Erasmus na
Accademia di architettura - Universita della Svizzera italiana. Conclui o Mestrado em 2015 com
a dissertacdo “Complexidade e Contradicdo em Alvaro Siza", tendo sido a vencedora do prémio
Ricardo Spratley para o melhor estudante de Arquitetura em 2016. Co-fundador do atelier atmo
arquitetura (2015), desenvolve projetos de arquitetura e reabilitacdo e colabora desde 2018 no
atelier do arquiteto Nuno Valentim.

TN

SINOPSE DO PROJECTO

A  nova loja da Associacdo de
Estudantes da Faculdade de Medicina
da Universidade do Porto desenhou-
se como uma boca de cena para o
associativismo académico - uma caixa
aberta a ideias e grupos diferentes que
serve de palco comum ao quotidiano
dos estudantes que ali convivem.

vdN13Linogv
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ARQUITETURA
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PACO DUCAL DE VILA VICOSA

REABILITACAO E EXPANSAO

BRUNO RIBEIRO

Nasce em 1994 em Fafe, no Norte de Portugal. Filho de pai construtor e mae costureira, cresce em
contato proximo com trabalho pratico e laborioso, no qual a criacdo era uma constante. Em 2012,
muda-se para Lisboa, onde inicia o Mestrado em Arquitetura, no Instituto Superior Técnico, tendo
terminado o curso em 2017.

TN
SINOPSE DO PROJECTO

Elaborado como trabalho final de Mestrado em Arquitetura, este projeto resulta de uma
colaboragao entre o Instituto Superior Técnico e a Fundag¢ao da Casa de Braganga e tem como
objetivo a reabilitagdo e expansao do Paco Ducal de Vila Vicosa como espaco cultural de relevo
nacional e internacional.

Entre as construcdes centenarias e a paisagem adjacente, procurou-se desenhar um Paco mais
convidativo, um espaco publico qualificado, com programas de utilidade publica intercetados
com 0s programas culturais e turisticos. A esséncia espacial e estrutural das construcoes
existentes é respeitada, tirando proveito da variedade de experiéncias espaciais que oferece. As
novas construcoes ampliam essas qualidades, oferecendo novas espacialidades e experiéncias.

Projeto exposto em:
Instituto Superior
Técnico - Lisboa -
Outubro de 2017
Casa da Arquitetura -
Porto - Maio de 2018

Projeto premiado em:
Archiprix Portugal 2018
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PROJETAR PARA A CHEGADA

SARA GOMES

Sara Raguel Mendes Gomes nasceu em Lisboa em Fevereiro de 1995, tendo vivido toda a sua vida
no Concelho de Almada. Desde cedo expressou interesse na expressao artistica, tendo ingressado
no Curso Cientifico-Humanistico de Artes Visuais em 2010. Em 2013, através de um concurso em
que fol premiada, passa a Integrar o Nucleo Jovem da Associacao de Artistas Plasticos de Almada.
Em 2016, conclui a Licenciatura e muda-se para a cidade de Praga na Republica Checa através do
programa Erasmus. Em 2018 realiza um Estagio de Investigacao na cidade de Rabat em Marrocos,
no ambito do seu Projeto Final de Mestrado. Hoje, prepara-se para partir mais uma vez, para a
realizacao de um estagio num atelier internacional em Praga.

I

SINOPSE DO PROJECTO

A proposta consiste no projeto experimental de prototipos de habitagao enquanto instrumento
para a integracao de imigrantes islamicos com baixo poder econdmico, provenientes do Norte
de Africa no contexto urbano da cidade de Lisboa. A casa, constituindo um elemento mediador
da vida individual e comunitaria, deve ser capaz de estruturar o didlogo necessario entre as duas
realidades.

O projeto evoluiu no sentido da habitagdo unifamiliar evolutiva, acreditando-se ser o crescimento
da casa a forma mais eficaz de garantir uma habitacao com origem num nucleo econdmico,
capaz de incorporar um desenvolvimento justo.

Deste modo, as casas propostas sao compostas por espacos modulares para possibilitar uma
maior flexibilidade espacial e diversificacdo/mutabilidade de usos.

A modularidade e racionalidade da casa relacionam-se com uma topografia em pendente, que
permitiu a diferenciagao e expressao fisica dos diferentes niveis de privacidade, reveladores das
pré-concecodes do habitar islamico.

vdnli3ilLinddv
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“VI-ME GREGO!” BY GODMESS
GODMESS

Estudou design grafico na Escola Artistica Soares dos Reis e Artes Plasticas na Faculdade de Belas
Artes da Universidade do Porto. Artista multidisciplinar vocacionado para as areas de: llustracao,
Design, Pintura, Escultura, Instalacoes, Arte Urbana, entre outras sao algumas das areas em que
este jovem artista portugués se apresenta. A diversidade é algo que procura, guer em tematicas
ou suportes de expressao, por isso Nao se limita apenas a uma area de intervencao, procurando
inspiracao para a sua obra, sobretudo, N0 Meio em gue se situa e nas pessoas em seu redor.

NN

SINOPSE DO PROJECTO
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“Vi-me grego
lllada de portugués em terras
helénicas.

Vi-me grego € um conjunto de
trabalhos, criados pelo artista
GCodmess, na cidade de Thessaloniki,
no norte da Grécia.

Durante 10 meses o artista
viajou pelo pafls, ao servico do
projeto europeu Erasmus + Onde
pelo meio de varias aventuras,
desenvolveu como projeto pessoal
uma residéncia artistica inspirada
na cultura, identidade e realidade
contemporanea Crega. Foram 21
intervencdes realizadas nas ruas
da cidade recorrendo a técnica do
pasteup. Técnica onde impressdes
de grande formato em papel, foram
afixadas as paredes criando um
percurso artistico singular dentro
da cidade. Intervencbes com
imagens desenhadas e criadas pelo
artista recorrendo a sua identidade
visual. 21 Intervencbes mais 2
ilustragbes que posteriormente
foram adaptadas ao espaco de
galeria, para serem apresentadas na
sua globalidade ao publico, fazendo
assim a ponte entre o exterior e
0 espaco de exposicdo, em duas
mostras uma na Grécia e outra em
Portugal.

JOVENS CRIADORES 2018 s

A HERCULEA TAREFA DE
RECOLHER OBJETOS PARA
REUTILIZAR O UNIVERSO

HERMES

Nasceu no Porto em 1994 Vive e trabalha nas Caldas da Rainha. Frequentou a licenciatura em
Tecnologia da Comunicacdo Audiovisual na Escola Superior de MUsica e Artes do Espetaculo do
Porto. Frequentou a licenciatura em Artes Plasticas na Escola Superior de Artes e Design das
Caldas da Rainha. Expde coletivamente desde 2017. EXPOSICOES INDIVIDUAIS: - Cornea Attack 171,
Centro de Artes Caldas da Rainha 2017, “Sem Titulo” projegé&o de video 03:47 minutos - Contrapeso
e medida, Garagem Justino Oliveira de Azeméis 2017, “Sem titulo” projecdo de video 03:33 minutos
e construgao de madeira ferro borracha e aco (87cm x 64cm) - Dois Palmos de diferencga, antigo
cinema Gemini Oliveira de Azeméis 2018, "Repeticéo 1" projecdo de video 03:26 minutos

s

SINOPSE DO PROJECTO

A herculea tarefa de recolher objetos
para reutilizar o Universo.

Partir  da recolha de  objetos
normalmente inutilizados ou
abandonados descontextualizando-os
da sua funcao habitual e existindo no
espaco como edificacdes escultdricas
em equilibrio ou encaixe sobre os meus
proprios modos de ver e relacionar-me
com o Universo.

s JOVENS CRIADORES 2018
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ARTES PLASTICAS

A VELOCIDADE DO ESQUECIMENTO

BEATRIZ MACHADO

Beatriz Machado nasceu em Lisboa, a 18 de novembro de 1999. Frequentou a Escola Artistica
Antonio Arroio, onde concluiu o curso de Producao Artistica em Ceramica. Participou em 2016,
coletivamente, na 8° edicao do Concurso Escolar “A minha Escola Adota um Museu”, na qual
recebeu uma Mencao Honrosa pelo trabalho realizado. No mesmo ano, concorreu & 3° edi¢cao
da Bienal de Ceramica Manuel Joaguim Afonso, onde obteve uma Menc¢ao Honrosa com a obra
apresentada. Atualmente, frequenta o segundo ano de escultura na Faculdade de Belas-Artes da
Universidade de Lisboa.

TN

SINOPSE DO PROJECTO

Com o ato de percorrer o espaco onde a peca esta inserida, € proposto a representacao da
proporcionalidade entre a velocidade ao percorrer um espaco, € COMo se relaciona o ato de andar
a memoria e ao esquecimento presente no pensamento durante o passo.

‘O grau da lentidao é diretamente proporcional a intensidade da memoaria; o grau da velocidade
é diretamente proporcional a intensidade do esquecimento.”, Milan Kundera in “Lentidao”.

AGONY LEADS TO ECSTASY

GUILHERME CURADO

Nascido em Faro no ano de 1996. Estudou na Faculdade de Belas Artes da Universida

urso d Vultimeéc entre 2015 e 2018, tendo n dltimo ano ingr do na Pos

TN
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rapessoal e a relacdo simbidtica

e oreal.
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AGUA TEMPERAMENTAL CORPO NO LUGAR

BARBARA BULHAO JOAO MADUREIRA

Barbara Bulhdo (1992, Evora, Portugal) Concluiu a licenciatura em Escultura na Universidade de Jodo Madureira (1994). Vive e estuda em Lisboa, no mestrado de Arte e Multimédia da FBAUL.
Evora (2013), o mestrado em Estudos de Escultura, na FBAUL (2015). Cursou Independent Study Licenciado em Escultura na mesma escola. Em 2015, participou na exposicdo coletiva dos alunos
Programme Maumaus - Escola de Artes Visuais, em Lisboa (2016). Atualmente vive e trabalha de escultura da FBAUL, na 2% edicéo do festival FDUL Experience, Lisboa. Em 2016, participou na
em Lisboa. Destacam-se diversas exposicoes individuais e coletivas como: Agua temperamental, Exposicdo Empirico — Camara Municipal de Aljustrel, de alunos da licenciatura de escultura do
Zaratan-Arte contemporanea (2018), The soft show, Kolder (Gant, 2018, Sugar shock, Budapest 3°ano da FBAUL. Participacdo na exposicdo coletiva Escultura IV no espaco do antigo convento
Galéria, (Budapeste, 2017), RE TORNAR TERRA, Galeria Bangbang (Lisboa, 2016), Ciclo Try Better, da FBAUL, Lisboa. Participacdo na 10% edicdo das Calerias Abertas da FBAUL, Lisboa. Em 2017,
Fail Better'l5 - Exposicao de Escultura (Lisboa, 2015), Palavras na Cidade, na Carpe Diem Arte e participacdo na exposicao de finalistas de Escultura 1516 “Do Convento Ao Palécio”, organizada
Pesquisa (Lisboa, 2014). Participou no FUSO, (Lisboa, 2017), no Intercambio Lisboa-Budapeste pela Camara Municipal de Oeiras e FBAUL, no palacio Marqués de Pombal, em Oeiras. Participacéo
(Budapeste, 2017), e na publicagdo ENTKUNSTUNG |, A Year Book - Entkunstung Journal (Austria, na 11° edicdo das Galerias Abertas da FBAUL, Lisboa. Deu aulas de Oficina de Artes no periodo
2017). letivo de 2016/2017, na escola VCL.

s
SINOPSE DO PROJECTO

As praticas corporais sdo cada vez mais abundantes nas cidades e designadoras dos discursos
identitarios da cidade contemporanea. A luz das préaticas corporais, marcadoras da diferenca, os
corpos tém vindo a destacar-se nas paisagens das cidades e mostram como podem reclamar os
‘'seus lugares’ e quais as suas intensdes perante os mesmos. Esta atitude de praticas do corpo com
0 espaco publico levanta uma serie de questdes de como ver um Corpo No espacgo e a importancia
social e politica que estas apropriagcdes podem ter com o que serd o discurso de um lugar ou de
uma cidade. A escultura é um reproducdo dos antigos canteiros do lugar do Largo José Afonso em
Alfornelos e contém todo o arquivo de video dos skaters da freguesia que adotavam o espago para
efeitos da pratica do desporto, desde 1992 até ao verdo de 2017, data em que se iniciou uma obra
de reestruturagéo do largo com fim de acabar com a pratica do desporto que abundantemente
foi casa dos skaters ao longos de 25 anos.

I

SINOPSE DO PROJECTO

Agua temperamental, retrata a experiéncia da observacdo do fenémeno meteoroldgico, que
resulta da precipitacao de gotas de agua das nuvens sobre a superficie da terra, em trajetoria de
gueda. A chuva quando encontra o solo é absorvida, por gizes, ou corpos de diferentes escalas e a
chuva traz consigo farmacos colorantes, numa tentativa de curar feridas, relacionando a a¢ao de
transposi¢ao de uma substancia para o interior de outra.
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DEFINITELY NOT A SARCASTIC
ALEXA

BEATRIZ LACERDA

Beatriz Lacerda, natural do Porto, € designer grafico e de interacdo com sede em Londres. O seu
percurso universitario iniciou-se na Universidade de Coimbra, curso Design e Multimédia, onde
adquiriu as bases do seu conhecimento em diversas areas do design, entre as quais grafico, web e
programacao. Seguiu-se o mestrado em Interaction Design Communication na University of the
Arts London, onde aprimorou e consolidou a sua pratica. Atualmente, o seu dominio de interesse
€ o design critico e especulativo, especificamente no que diz respeito a interacao entre o homem
e a maquina. Dado seu interesse especial na producao de videos, Beatriz Lacerda é a fundadora
da promissora marca de videografia, Humble Cassettes. HC concentra-se principalmente na
simbiose de imagens e motion graphics.

NN

SINOPSE DO PROJECTO

Apresentado de maneira satirica,
uma Alexa ‘comum” interage com as
pessoas em tom sarcastico. A natureza
ironica deste projeto pretende criticar
os valores humanos e preconceitos
incorporados em qualquer artefato
tecnologico. O objetivo desta instalagao
é renunciar a neutralidade reivindicada
pelo algoritmo e acentuar ocorréncias
de discriminacao algoritmica.

De acordo com as experiéncias com
robots de Dunne & Raby (2007), eu
argumento que a construcao de
um “robot” que funcione de modo
desconhecido efou inesperado é uma
abordagem que enfatiza o carater
ideologico do design. Ao renegar a sua
natureza como assistente, pretendo
expbr o mecanismo algoritmico de
tal tecnologia. Desta forma, espero
incentivar as pessoas a refletir sobre
preconceitos em sistemas algoritmicos
interagindo com o meu proprio sistema
tecnologico parcial.

JOVENS CRIADORES 2018 s

ERRANCIA

MARCO PESTANA

Marco Pestana (n. Ilha da Madeira, 1993). Vive e trabalha em Lisboa. 2018 - Licenciado em Escultura
pela Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa. A frequentar o mestrado em Arte e
Multimédia pela Faculdade de Belas Artes da Universidade de Lisboa. Percorrer .acampar
.conhecer cuidar.

s
SINOPSE DO PROJECTO

E me importante errar, na verdadeira acepcdo da palavra. Procuro encontrar-me através da
ambiéncia dos lugares, e € nesse encontro e reconhecimento do espac¢o, como lugar a habitar,
que experiencio e testemunho o gque este dispoe.

Estes lugares consistem em meios rurais, meios naturais, e 0s atos sao 0os de caminhar e acampar.

s JOVENS CRIADORES 2018
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ESTUDO PARA PINTURA

LEONARDO SOUSA

Leonardo Sousa, nasceu em Santarém e atualmente vive, estuda e trabalha em Lisboa Licenciou-
se em Artes Plasticas e Pintura no Instituto Politécnico de Tomar em 2016 e atualmente esta no 2°
ano de mestrado de Pintura na Faculdade de Belas Artes da Universidade de Lisboa. Frequentou
ainda a residéncia artistica MArt, em Lisboa, no ano de 2017. Paralelamente desenvolve trabalho
de ilustracao, tendo ilustrado um livro infantojuvenil e duas capas de livro e ainda recebeu uma
Menc¢ao Honrosa de llustracao no site llustracao Contemporanea Portuguesa. Em termos de
exposicao os meus trabalhos ja foram mostrados nas seguintes exposicoes: 2018 12 x 12, Galeria da
GCraga, Lisboa GAB-A, 127 edicao das Calerias Abertas, Faculdade Belas Artes da Universidade de
Lisboa 2017 Escalas Desejantes, Museu da Historia Natural e da Ciéncia, Lisboa 2016 #12, Centro
de Arte e Imagem/Caleria do Instituto Politécnico de Tomar, Tomar Sobre a Natureza das Coisas,
Galeria do Parque, Centro de Estudos de Arte Contemporanea de Vila Nova da Barquinha, Vila
Nova da Barquinha Sobre a Natureza das Coisas, Centro de Arte e Imagem/Galeria do Instituto
Politécnico de Tomar, Tomar

G

SINOPSE DO PROJECTO

A reflexdao levantada pela sua pratica
artistica prendeu-se com uma
problematica que deriva do uso de uma
determinada tipologia de materiais.
Partindo do seu projeto artistico do
processo pratico e a exploragdo de uma
técnica, os temas que as obras que
resultam dessa pratica levantam advém
dos préprios materiais que as constituem
e das caracteristicas que olevaram a optar
por eles.

As pinturas que faz resultam de uma
recolha de materiais provenientes da
cultura de consumo excessiva e do
desperdicio. Sendo que 0O seu processo
de colecionismo faz parte do processo
artistico, esse envolvimento com o que me
rodeia, e com a informacdo visual que nos
é fornecida todos os dias, torna as obras no
resultado dessas a¢gbes no mundo tatil.
Deste modo pretende com o seu projeto
artistico, a exploracdo e desenvolvimento
da técnica da pintura através da colagem,
fazendo paralelismmo entre a fragilidade e
efemeridade dos materiais e a condigao
do Homem do séc XXI.

JOVENS CRIADORES 2018 s

FLATLAND
RODRIGO GOMES

Rodrigo Gomes (Faro, 1991). Vive e trabalha em Lisboa, frequenta atualmente o Mestrado em
Arte Multimédia na Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, estudou Artes Visuais —
Escultura na Universidade de Evora (2012-2015) e é pos-graduado em Arte Sonora pela Faculdade
de Belas Artes da Universidade de Lisboa (2015-2016). Desde 2014 que expde regularmente em
coletivas e individuais, das quais sdo exemplo a sua apresentacao no Maker Art — The New Art Fest
na Sociedade Nacional de Belas Artes (2018), a sua exposicao “Como depositar imagens no banco”
na Appleton — Associacao Cultural (2018), a sua participacao no Festival Internacional de Video
Arte de Lisboa — Fuso decorrido no MAAT (2018), na exposicao coletiva do Prémio Sonae Media
Art — MNAC (2017), Viga Goiva Maco - Galeria Quadrum (2017), Mostra (2017), Festival Multiplo
na Zaratan — Arte Contemporanea (2016) e Soniferous — Exposicao de Arte Sonora na Faculdade
de Belas-Artes de Lisboa (2016). Em 2017 foi vencedor do Prémio Sonae Media Art e em 2018 foi
vencedor dos Prémios Novos. A sua obra encontra-se na colegcdo do MNAC, colecdo Figueiredo
Ribeiro e em colecdes privadas.

TN
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Flatland € uma escultura onde duas formas tridimensionais se convergem sob a sua propria
imagem. Homoénima do romance escrito por Edwin Abbott, esta obra nao difere muito da
condi¢cao que nos atribuimos de obsolescéncia a determinado produto ou servico. Por exemplo,
a ma resolucao de uma esfera que emerge numa televisao CRT a preto e branco € tudo aquilo
que o ser humano ja foi e conseguiu observar do mundo. No futuro, as televisdées UHD 12K ou até
mesmo uma esfera holografica ditardo a nossa forma de observar e de definir o que é real ou
irreal.

111117 JOVENS CRIADORES 2018
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LUGARES

TELMA PEREIRA

Telma Azevedo Pereira, nasceu no Porto em 1992. Inicia os seus estudos artisticos na Escola
Secundaria de Santa Maria da Feira no curso de Artes Visuais. Em 2018, termina a licenciatura
em Artes Plasticas - Ramo Escultura, pela Faculdade de Belas Artes da Universidade do Porto
(FBAUP). Tem desenvolvido um interesse especial pelo trabalho processual e interdisciplinar como
um conjunto de manipulacdes para obter um resultado, pela exploragcao de matérias organicas
e inorganicas, pelas propriedades e qualidades dos materiais que Nos permitem uma imensa
diversidade de linguagens.

I

SINOPSE DO PROJECTO

Esta série parte de uma procura de relacdes entre espacgos, pessoas e objetos que me envolveram.
Ligagbes que apareceram e sumiram, que se mantém, outras que se revelam desde e para sempre
presentes.

JOVENS CRIADORES 2018 s
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MNEMONICA

INES NUNES

Inés Nunes nasceu em Lisboa em 1993. Estudou Pintura na Faculdade de Belas-Artes da
Universidade de Lisboa e Fine Art na Cambridge School of Art, no Reino Unido. Participou
em diversas exposicoes coletivas das quais: 12x12, Galeria Arte Craca, Lisboa, 2016-18; Galerias
Abertas das Belas-Artes, Faculdade de Belas-Artes, Lisboa, 2017, Ekstasis, Cambridge School of
Art, Cambridge (UK), 2016; Finalistas Pintura Belas-Artes Lisboa 1415, Sociedade de Belas-Artes,
Lisboa, 2016; Helsinki Bus Station, Changing Spaces, Cambridge (UK), 2015. Vive e trabalha em
Lisboa como artista plastica e arte-pedagoga.

I
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‘Mnemonica” trata-se de uma investigacao pictérica sobre memoarias fragmentadas alusivas a
infanciada artistaedasuairmagémea. Estasimagensinstantaneas representam momentos reais,
todavia existe uma teatralidade no modo em como estas sdo apresentadas. A postura e brincadeira
entre estas duas personagens pode, paradoxalmente, ser vista de um modo enternecedor como
também de um modo inquietante. Nas complexidades inerentes a esta relagdo surgem instantes
de conflito, cumplicidade, tens&o, todos estes criticos no desenvolvimento da identidade dupla
que a artista procura explorar através destas obras.

SVOILSY1d S31dVv
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MY HEART USED TO BE SMALLER " N.. SEM AMANHA

FRANCISCO LOURENCO MARCOS DUVAGO

Frar Lour ( g ) € g i a residir I . dintura ne Vive e trabalha no concelho mais ocidental do continente europeu (agquele ponto cartografico a
gue os antigos se referiam como “o fim do mundo”). Formado em Artes e Antropologia M.Duvago
realiza, “Com as suas pernas magras de fora, a pender no abismo”, uma investigagao circunvagante
das tematicas de arrebatamento e aturdimento, com recurso a uma articulagao interdisciplinar
vimen >N > -0, atraves de | er entagd especialmente da imagem fotografica com a referéncia literaria. Numa periodicidade arritmica

SVOILSY1d S31dVv

natureza. desenvolve essa lide em simultaneo da procura de perfusdo e ndo de uma panaceia — pela
transmutacgdo do phatos a ele familiar numa “aventura” que participe, 0 quanto baste, do “salvo”.
Vencedor de alguns concursos entre as areas da fotografia, arte publica e artes visuais, o ensaista
conta ainda com algumas publicacdes e exposi¢cdes coletivas nomeadamente na Reitoria da
Universidade Classica de Lisboa, e também no espaco homonimo da Universidade NOVA de
Lisboa, assim como na Sociedade Nacional de Belas Artes. Atualmente leciona nas areas de
investigacdo de sua formacao.

T
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A caso, O ensaio desenvolvido
apresenta-se como resultado de
um processo de mMmontagem, que
culmina num conjunto de trinta e
seis Diapositivos/ Slides de 35mm
em que as imagens fotograficas
e texto, neles existentes, sdo
projetadas analogicamente, sobre
superficie plana em suspensao.

O desenvolvimento de projeto, este
que circunvagando o fragmento
presente, a capilaridade — a
constelacdo e arquipélago — destes
Nndo esguece por instdncia o “vazio”
em seu torno, indispensavel a sua
leitura e constituicdo; essa turba
circundante do iceberg— nela,
duplamente, imerso e submerso
— (que omitindo nestas primeiras
instancias a dimensao e a totalidade
do corpo deste [da ligagdo entre
I partes] acaba no entanto por lhe
ser o al e 0 meio que pela emersado
o torna visivel: a sua “corrente”); A

SINOPSE DO PROJECTO querela — o liguido — o siléncio
negro — entre ilhas.

Um movimento horizontal & um . A inevitabilid: da gra\ > & Estesiléncioépropriodesteencontro

confrontad r ar. Alc n frente U . no presente — dos fragmentos ai
recuperados — meio para relagcdo

que preconiza e evidencia.
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NOCTURNOS

FRANCISCO ORTIGAO

Francisco Maria Lello Ortigao de Sequeira Costa, nascido em Lisboa, 1988. Licenciado na escola
do IADE em 2011, terminou o tempo curricular no Mestrado de Desenho na FBAUL em 20]16.
Frequentou o AR.CO, no curso de Banda Desenhada e llustracao em 2012. Durante o0 seu percurso
artistico, tem vindo a participar em diversas exposicdes coletivas, como a sua participacao na
‘Bologna's Children’s Book Fair' representando a FBAUL, 2013. Inaugurou também uma exposicao
individual ‘Animais & Animenos' na MHolstein Cp, 2015. Foi convidado a participar na exposi¢ao
coletiva ‘Draw me a Fado’ realizado no Charivari Lab e patrocinado pelo Museu do Fado, 2016.
Participou na exposi¢cao coletiva ‘Academia Parietal organizada pela Livraria Sa da Costa, 2017, e
Na exposicao coletiva 12x12" situada na Caleria da Graca, 2017. Participou também na exposi¢ao
coletiva 'ParTES', patrocinada pela Junta de Freguesia do Parque das Nacodes, 2018.

TN
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Contra o império dos modismos
estéticos, propde-se aqui um estudo
baseado em critérios de pesquisa
e gosto pessoais, de sensibilidade
propria.

Osonho,o mistério,anoite, a paisagem,
o0 sombrio, convocados a partir de
imagens literarias e cinematograficas.
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O RECANTO DOS BAIRRISTAS

MARIA BEATRIZ PINTO

Nasceu numa terra no Alto Douro, Lamego. Viveu nesta pequena terra até aos seus 15 anos, no
entanto os seus progenitores consideraram que os seus filhos mereciam melhor do que uma
pequena cidade com alguns tracos retrogradas, entao foi viver para o Porto onde teve o enorme
prazer de estudar na escola Artistica de Soares dos Reis, foi neste instituto de ensino que se formei
em Producao Artistica- escultura contemporanea téxtil, nesta escola foram-lhe dados enormes
oportunidades e teve o prazer de expor numa galeria na Invicta, na fundagdo José Rodrigues e
numa exposi¢cao internacional bienal “Contextile” localizada na cidade de Guimaraes e foi nestas
oportunidades e outras que teve contacto com o meio artistico portugués. Ao terminar o ensino
secundario, decidiu continuar os seus estudos e prosseguir para o ensino superior, foi deste modo
qgue entrou em Estudos Artisticos-artes do espetaculo na Faculdade de Letras da Universidade
de Lisboa. Desta vez sozinha, mudou-se para a capital para poder continuar a conhecer o mundo
artistico que me acolheu nos Ultimos anos.

s
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Nesta obra decidiu partir das suas
memorias  de infancia recorrendo
devidamente a nostalgia de infancia.
O conceito redige-se sobre como
com o passar do tempo vamos sendo
lentamente corroidos, perdendo com
uma subtil percecdo aqueles que
mais gostamos. O exterior da sua peca
representa isso: a corrosao inevitavel
do tempo. No entanto o interior
da sus peca representa um espaco
inorganico, simulando uma utopia. E
um espaco onde ndo somos afetados
pela mudanca organica que a vida tem
, resulta como um abrigo e o seu vitral
em tons de vermelho simula o conforto
e o calor de um abrigo em conjunto
com o seu som produzido por um
sistema de som. Este som criado por
si consiste numa melodia no piano em
conjunto com um batimento cardiaco
que nos dé a impressao de que ha algo
gue se mantém Vvivo e permanece Vivo.
Tudo isto permite criar a ideia de que
no interior da obra estamos salvos e
protegidos por isso intitulou a peca
de “recanto dos bairristas” remetendo
também para o seu bairro.

111117 JOVENS CRIADORES 2018
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O TEMPO FAZ O QUE QUER E AS
NUVENS NAO VOAM, SOZINHAS

BEATRIZ COELHO

Beatriz Coelho (Porto, 1995) recéem-licenciada em Pintura pela Faculdade de Belas-Artes da
Universidade de Lisboa. Desde 2015, tem participado regularmente em exposi¢cdes coletivas,
das quais se destacam: ARTLAB — UR — Trilogia de Mundos — Museu de Portalegre - Guy Fino,
2016; ARTMAP — Edificio do Castelo, Braga, 2017; Exposicao de finalistas do Concurso Jovem
Criador, Aveiro, 2018; 12 edicdo das Calerias Abertas das Belas-Artes, Faculdade de Belas-Artes da
Universidade de Lisboa; Exposicdo do Prémio Arte Jovem Millenium Bcp, Aguas-Livres 8, Lisboa,
2018; Finalistas Pintura 2017, Sociedade Nacional de Belas-Artes, Lisboa, 2018; Mostra do Prémio
Arte Jovemn, LACS, Cascais, 2019; Fundou, em 2017, o projeto LAVA Arte — uma plataforma online
de publicacdes integradas no ambito das artes plasticas, constituida por categorias de opiniao e
informacgao.

TN
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O projeto artistico que tem vindo a
desenvolver incide na exploracdao de uma
dimensado temporal, que parte da pratica
da pintura e se estende a outras disciplinas,
como a tapecaria, o desenho ou a escultura.
Uma exploracao que aborda a ideia principal
de temporalidade - ndo sé do ponto de
vista de conteldo, portanto, tematico — mas
também sob um interesse processual: de que
forma se fala de tempo, processualmente, nas
disciplinas plasticas? Se até aqui, a pratica da
pintura ocupava o centro do seu interesse,
experimentada sobretudo pela materialidade
(corpo presente e matérico que apaga
superficies passadas), neste recente projeto/
pesquisa foi introduzido o suporte do papel,
que, pelas caracteristicas da sua superficie,
me obrigou a repensar NOVOS Processos
exploratoérios.

‘Otempofazoque quereasnuvensnaovoam,
sozinhas" tem, como resultado, colagens
sobre superficies temporalmente passadas,
das quais ainda se conseguem perceber
meras reminiscéncias, como referéncias que
pendem entre a figuracdo e a abstracao e
que resultam, no seu todo, numa espécie de
composicdes nostalgicas do futuro. Estamos
perante pinturas transitorias que, por um
lado, cobrem momentos passados; por outro
lado, abrem novas possibilidades e apontam
para o futuro.
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SAUDADE

TOME CAPA

Frequentou o curso de arquitectura paisagista na UTAD, em 2007-2008; Estudou na Universita di
Roma Tre, em Roma, em 2011-2012; Terminou o mestrado em arquitetura pela Universidade do
Minho em Dezembro de 2013.

Nos finais de 2017, em parceria com mais dois socios, criamos Limit studio — arquitetura. Aléem
da atual dedicacao ao Limit studio, tem vindo a desenvolver e a focar o seu trabalho pessoal
atraveés da criacao de instalacdes artisticas, combinando duas das coisas que mais aprecia - arte
e arquitectura.

I
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Paramos, imoveis. Entramos num tunel; com os olhos arregalados, fixos, lacrimejados, tremendo
de leve, focando um ponto. Tudo o que nos circunda deixa de existir. SO Nos, parados NO espaco,
sem teto e sem chao. E tudo se transforma. Um furacao rodopia cinzento a nossa volta tremendo.
De repente para e acalma. Estamos noutro lugar. Num lugar passado. Numa memoaria.

O presente deixou de existir e eu voltei ao passado. E tdo bonito. Este lugar de novo, este cheiro,
ele, ela, a musica |a fora, os musculos vazios e o peito livre. E quando tudo estava bem, voltamos.
Estamos a flutuar mais uma vez, e o tempo andando devagar, e vemos tudo: o presente e o
passado, lado a lado; aquilo que temos e aquilo que tivemos, aquilo que temos e aquilo que
queriamos ter, e um espago que os separa.

Sendo tudo tdo claroagora, na chegada, criamos um universo igual ao outro - recriamos o passado.
Mas ha algo de errado. Umas pecgas fora do sitio. Basta coloca-las no lugar. Pois tentamos, mas
nao cabem.

s JOVENS CRIADORES 2018
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SOBRE A NOITE COSMICA

JOANA PATRAO

Joana Patrao incide a sua investigacao artistica na Paisagem, incorporando diferentes relacoes
simbolicas e materiais com a natureza através do cruzamento de processos naturais, performance,
desenho, pintura, video e fotografia. Como parte desta investigacao, concluiu em 2016 o Mestrado
em Pintura na FBAUP com “A Paisagem enquanto experiéncia. Mar: Imersao e Viagem". Em 2015
estudou na Aalto University, Finlandia (Erasmus+) e foi selecionada para a incubadora artistica
Adaptations — Utd. Site, Stories and Sensory Methods, HIAP, Finlandia.

ADRIANA ROMERO

Licenciada em Artes Plasticas pela Faculdade de Belas Artes da Universidade do Porto (FBAUP)
e Musica pela Escola Superior de Musica e Artes do Espectaculo (ESMAE). Fez ERASMUS no
Conservatori Liceu, Barcelona. Frequenta atualmente o mestrado em Cinema e Televisao, na
Faculdade de Ciéncias Sociais e Humanas, Universidade Nova de Lisboa (FCSH-UNL). Realizou
a curta-metragem “Vale" e co-realizou as médias-metragens “Cantata n°4 de Bach" e “Carta aos
MuUsicos".

SINOPSE DO PROJECTO

Um corpo navega pelas aguas cosmicas. Recupera um imaginario mitologico da criacao em que o
Universo (e a Terra) se formam a partir de um liquido primordial, evocando uma miriade de mitos
da criacao, presentes, por exemplo, nos Tucanos (tribos nativas do nordeste do rio Amazonas), No
budismo e no hinduismo. Inscrevendo-se neste imaginario, “Sobre a Noite Coésmica" apresenta-
Nnos UM corpo criativo, que rompe as aguas primordiais e que se propaga, a partir do centro —
centro do si e do universo —, personificando a ideia de centro presente na mitologia da criagao.
De uma peqguena particula de matéria, o “ovo césmico”, eclode todo o universo. A dinadmica do
Cans-cosmos, 0 movimento de explosao-implosdo surge nos diferentes gestos do corpo cosmico,
mas sao também questionadas pela presenca fragmentaria das imagens (slides). Estas revelam o
exercicio de fabricagcdo das imagens, confundindo relagcbes de escala e matéria, introduzindo um
imaginario paralelo - de encenacao —, que sustenta o projeto.

G G

TRILHOS

LUISA SALVADOR

Lufsa Salvador (Lisboa, 1988) ¢é artista plastica e investigadora. Licenciou-se em Escultura na
FBAUL (2009), e realizou um Mestrado em Historia da Arte Contemporanea na FCSH-UNL (2012).
Atualmente, € doutoranda em Histdria da Arte Contemporanea na FCSH-UNL e investigadora
no Instituto de Historia da Arte. Desenvolve também a sua pratica artistica através do desenho e
escultura, bem como textos tedricos e cronicas. O seu trabalho relaciona-se com a construcao da
ideia de Paisagem, desde a sua passagem de uma tradi¢cao pictorica e contemplativa para algo
passivel de ser intervencionado e sujeito a transformacdes. Parte tanto da dimensao geologica e
matérica da paisagem, como dos seus elementos constituintes (topografia e matérias-primas),
procurando perpetua-la também atravées de reflexdes escritas e registos orais. Foi investigadora-
residente no Carpe Diem Arte e Pesquisa entre 2015 e 2016 e participa atualmente no programa
de residéncias artisticas do festival Walk&Talk em Sao Miguel, Acores (2018-2019). Desde 2012 tem
participado em varias exposicoes, como: Eco (Da Ideia a Obra), Galeria Liminare, Lisboa, 2018;
Fool's Gold, Museu Geoldgico de Portugal, Lisboa, 2018 (exposi¢cdo individual); Endless Space:
Propositions for the Continuous, Galeria Vertical, Porto, 2017, C-02; Galeria Foco, Lisboa, 2017, Faz
tu mesmx —Arte por Instrucao, Sputenik the Window, Porto, 2016; Sandbox, Kairos Pavilion, Lisboa,
2014 (exposicao individual). Vive e trabalha em Lisboa.

s
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A paisagem do deserto € aparentemente imutavel. As formacgdes rochosas, aridas, afiguram-se
a superficie estanques, silenciosas. Ha um sentido de permanéncia. Todos os dias sao iguais,
com auroras e crepusculos semelhantes que aparentam mostrar sempre o mesmo dia. Nesta
imobilidade do deserto qualquer trilho desenhado mantem-se. Os caminhos percorridos aos
longos de anos, décadas e séculos passam a fazer parte da geologia do territério. E nesta continua
permanéncia, na lenta passagem do tempo, que surgem estes Trilhos.
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VESTIGIUM

JULIANA MATSUMURA

Juliana Matsumura é artista nipo-brasileira, vive e trabalha em Lisboa. A artista concluiu
Desenho no Ar.Co (2017), tendo frequentado o curso de Téxtil e Moda na Universidade de Sao
Paulo — USP e o curso de Design de Moda da Universidade de Lisboa (2014), em intercambio
com Bolsa de Mérito Académico promovida pela USP. Em 2018, a artista foi selecionada para a
exposicao “Platform for Emerging Arts #18" da Leyden Gallery, Londres. Em Portugal participou
em exposicdes independentes como a coletiva “agua mole | pedra dura" no Museu Geoldgico
(2018), Lisboa e participou na exposicao “Evocatorio” (2018), na galeria MUTE, Lisboa. Em 2017, foi
selecionada para integrar duas revistas independentes, a A5 magazine e a Average Arts Magazine.
Realizou residéncias artisticas em Portugal, com destague para a residéncia na Re.Act Gallery,
Acores (2015) e na Carpe Diem Arte e Pesquisa, Lisboa (2015) no ambito da colaboracao do centro
com os alunos do Ar.Co. Realizou residéncias artisticas no Brasil, no Atelier Piratininga (2017) e no
Museu Lasar Segall (2018), ambos situados em Sdo Paulo. Participou de projetos colaborativos
como a exposicao do “Espaco do Olhar” (2017) do Instituto Tomie Ohtake em Sao Paulo e como
performer no projeto “A Impermanéncia das Coisas — Diptico sobre o Japao Parte I" (2015) de
Patricia Couveiro, apoiado pela Fundacao Gulbenkian e pela Fundacédo Oriente.
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A série "Evocacédo” é composta por pinturas
Unicas feitas em prensa de gravura. As obras
apresentam formas entendidas enguanto
corpos vestigiais do passado, enguanto
corpos aglomerados de resquicios visuais,
sensoriais e abstratos. Nestes trabalhos, o
passado é entendido como uma fonte ampla
e heterogénea de vestigios da destruicéo,
um conceito que abrange tanto processos
mais violentos como um terramoto, como
processos mais subtiscomo o envelhecimento
Oou a erosao do solo.
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RETORNADO

INES GARCIA

Lisb0a,1990. Licenciada em Pintura pela Faculdade de Belas-Artes de Lisboa, Mestre em Anatomia
Artistica e atualmente afrequentar o terceiro ano de Doutoramento em Belas-Artes (especialidade
em Desenho) na mesma instituicdo. E também bolseira por parte da FCT - Fundacéo para a Ciéncia
e Tecnologia. Em termos profissionais é professora assistente na Escola Superior de Educacao
de Lisboa, lecionando disciplinas de concept art, pintura digital e modelacéo 3D e formadora. O
universo da criacdo de personagens, cenarios e imaginarios fantasticos € uma paixao que tem
desenvolvido tanto no campo académico e profissional como em termos artisticos, tendo lancado
oseu primeiro livrode banda desenhada “Sintra” em co-autoria (sendo responsavel pela ilustracao),
editado pela Escorpido Azul em 2017. Encontra-se também a desenvolver toda a componente
artistica de um videojogo de educacao ambiental para criancas a ser lancado brevemente.

TIAGO CRUZ

Nascidoem Lisboa,1989. Licenciadoem ComunicacaoeArtes. Desde pequeno que sempre mostrou
interesse na banda desenhada, area que juntamente com 0s videojogos e a escrita ocupou maior
parte da sua adolescéncia e tempos livres. A esses gostos, mais tarde, juntaram-se também o
gosto pelo Black, Doom e Death Metal, a poesia e o terror. Participou em algumas colectaneas de
panda desenha como argumentista para obras curtas e em 2017 foi co-autor do seu primeiro livro
de banda desenhada “Sintra” (sendo responsavel pelo argumento), editado pela editora Escorpido
Azul. Actualmente, além de ser argumentista freelancer, colabora ocasionalmente com o Servigco
Educativo do Museu Rafael Bordalo Pinheiro — EGEAC depois da sua passagem com a duracao de
um ano como estagiario do Servico Educativo da Culturgest — Fundacao Caixa Geral de Depdsitos

TN
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A curta de banda desenhada
“Retornado” tem como espaco 0s
lugares comuns da rotina citadina,
que servem como palco ao olhar
introspectivo de uma personagem
que seguimos durante essa mesma
rotina, sendo que esse mesmo

olhar se mistura em partes com LA
A

uma analise da sociedade e dos

" AT R

seus costumes, bem como uma
auto-critica de acordo com a visao
do protagonista, que metaforiza
aspectos da sua vida pessoal com
repeticdes sociais comuns.
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TU E EU

ANA RITA ROBALO
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Eu, Tu
forma
Tu e

o NOs ¢

forma atravé
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Nascido em 1990, Lisboa, Portugal. Licenciado em Som e Imagem na ESAD.CR.
Participou em varios workshops em Portugal e no estrangeiro com técnicos e realizadores
como: Jean Paul Mugel, Joaguim Pinto, Chris Price, Zelimir Zilnik, Albert Serra, Andrei Ujica,
entre outros. Trabalha desde 2011 em realizacao, produ¢cdo e montagem com: Joao Viana,
Feldman, Benard da Costa, Manuel Mozos e Rob Rombout. Agua para Tabatd, a curta/making
of que realizou em 2014, teve estreia mundial no Jihlava IDFF.
E mestrando na ESTC.
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Numa aldeia remota no interior de Portugal, um jovem realizador quebra a lei do siléncio para
desenterrar a histéria dos seus avos.
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DEPOIS DO ANTES

GUARDIANS OF SOLITUDE

Com 23 anos, licenciada e quase mestre em Ciéncias da Comunicagao (vertente Cinema e
Televisao), aprendeu sobre a esséncia da comunicagao, e pode colocar essas valéncias em
pratica num estagio profissional na Antena 1, no qual foi realizadora de Conteudos Online e
Multimédia. Também foi voluntaria como fotégrafa e videdgrafa no Espalha-Factos durante
3 anos. Por agora, estd a aventurar-se no mundo do empreendedorismo, com um projeto que
promete libertar e interligar a expressao e criatividade de cada pessoa e lugar, criando uma rede
de conteldos agregadora, intuitiva, flexivel e adaptavel ao utilizador. E muito dificil aceder a
uma representacao intima do eu, despida de qualquer imagem exterior, dal que considera que
essencial a concretizagdao da arte € o conceito de identificacao. O individuo adapta e reajusta a sua
conduta consoante o contexto em gque se situa e 0s processos de identificagao pelos quais passa
estdo também presentes aquando a visualizacao de uma peca audiovisual. Considera igualmente
a vertente empatica como essencial na realizacao qualquer producado audiovisual. Existe em si, e
nos projetos que realiza, uma incessante procura pelo eterno e pelo diferente. Quer explorar as
questdes da neurodiversidade (autismo de alto funcionamento, doengas mentais), para que estas
sejam encaradas como parte da vida de tantas pessoas. O cinema, e a arte em geral, possui a forca
de envolver, de causar imersao espontanea e respostas emocionais na mente do espectador.
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A perda, sistemas avariados, auséncia de
narrativa, mente dividida do seu proprio
literal. Apenumbra davidaeda morte, doser?
Colocam-se questdes instintivas a procura
de iguais respostas. A auséncia sufocante
da reflexdo, embriagada e consumida,
sedenta de saber o que a espera (se apenas
conseguisse ver o reflexo de quem é..).
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FIDALGA

FLAVIO FERREIRA

Flavio Ferreira, € um jovem cineasta, realizador de varias curtas-metragens, apresentadas mais de
50 vezes, entre festivais e mostras de cinema, tem uma Licenciatura e Mestrado em Cinema pela
Universidade da Beira Interior e foi recipiente da Bolsa EDP Manoel de Oliveira no valor de 50 000
euros. Foi selecionado para um workshop em Cuba com Werner Herzog onde desenvolveu a curta
documental “Norley y Norlen”, vencedora do prémio FAMU para melhor filme dos Verdes Anos no
Doclisboa, e para um workshop em Ourense (Espanha) com Victor Erice onde realizou uma curta
de ficgao, recipiente de uma menc¢ao honrosa nos Novos Talentos Fnac Cinema (a ser editada em
DVD brevemente). O seu ultimo filme, Fidalga, rodado na Mata, a sua aldeia, teve a sua estreia no
Indielisboa e uma meng¢ao honrosa no FEST. Realizou diversos cursos de Cinema em paises como
Brasil, Alemanha e Inglaterra. Filmou também em Africa, na Costa do Marfim. Recentemente fez
um workshop com Pedro Costa onde realizou uma curta documental que se encontra em fase de
pos-producao em parceria com a produtora Fado Filmes. No proximo ano vai estudar na FAMU,
em Praga.

I
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Ndo ha retorno para o que Marilia fez, apenas a culpa continua, as eternas ramificacdes
perseguidoras e.. quica... a redengao.
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CINEMA

ANDRE MIRANDA

Realizador e Produtor de conteudos audiovisuais. Ja trabalhou em Publicidades, Video-Clips,
Documentario, Ficcdo, Eventos, Realidade Virtual e animacgao. Trabalhando com marcas como
o AKI, Original Marines, Altice, Sony Portugal e colaborou com artistas como A Aurea, Calema,
Vitorino D'Almeida.

Sister

A smie over child cancar

G
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E Carnaval. Uma crianca vestida
de fada estd num oculista a
experimentar oculos que tém
poderes magicos de alterar o
mundo visual de quem os utiliza.
Depois de varios efeitos encontra

um par que transforma toda a JOAMA BAMOS | MARA BARBOSA
gente em carecas. Leva os oculos r— L T TYHAY
. -~ . z wc WA R
para a irma mais nova que esta o SO VAT
num infantario afastada do grupo. # BRATEL Lo
Sofre de cancro e ao colocar os peodene iy EFA WUKTH
oculos vé todos 0s amigos como
ela propria.
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MY SISTER -

PODER FANTASMA
AFONSO MOTA

Nasceu em Lisboa a 20 de Abril de 1993. Licenciado em Direcao de Fotografia no curso de cinema
da Escola Superior de Teatro e Cinema em 2015, desempenhou a funcao em varios projetos como
‘Furia’ (Doclisboa 2013) e ‘Vulto' (Vila do Conde 2014) ambos de Diogo Baldaia e também ‘Noite
de Aniversario’ (Queer Lisboa 2013) de Flavio Goncalves. Desempenhou outras funcdes na area de
imagem como diretor de fotografia no filme ‘Verdo Danado’ (Locarno 2017) de Pedro Cabeleira
ou operador de camara em ‘A Toca do Lobo’ (TIFF 2016) de Catarina Mourao. A sua primeira curta-
metragem ‘Sala Vazia' recebeu uma mencao honrosa no Festival Curtas de Vila do Conde, em
2015. No ano seguinte, concluf a sua segunda curta-metragem ‘O Sul’ que integra a Competicao
Nacional de Curtas do Indielisboa, tendo vindo a realizar video-clips para autores como Eme,
Sérgio Godinho, Dj Niggafox, Iguanas e Polido. Em Setembro de 2017 comeca a distribuir
independentemente a sua primeira longa-metragem ‘Aos Nossos Amigos’, que conta com um
apoio da Fundacao Calouste Gulbenkian. No mesmo ano a sua primeira obra documental 'VolUpia
das Cinzas' é selecionada para o Porto/Post/Doc.

I
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Rafael, um jovem director de som para cinema por profissdo, tem a tarefa de gravar um som
determinante que falta para o filme no qual trabalha.

Entre takes interrompidos e repeticdes, Rafael anda a procura desse som imperativo pela cidade
de Lisboa.

Sem perceber como ou porqué Rafael encontra uma passagem sonora para outra dimensao.
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THE VOYAGER

JOAO CGONZALEZ

Jodo Gonzalez (Porto, 1996) é estudante de animacdo e de musica, tendo sempre tido um
enorme interesse por desenho e ilustracdao, e comegado a tocar piano aos 4 anos. Licenciado
em Multimédia pela Escola Superior de Media Artes e Design, estd de momento a tirar um
mestrado em Animacao na Royal College of Art em Londres, enquanto mantém os estudos de
piano independentemente. Pretende continuar a conciliar estas duas areas (Animacgao e musica)
Nos seus proximos projetos, trabalhando portanto como Realizador/Animador e também como
Compositor/Performer, tal como fez no seu primeiro projeto “The Voyager”.
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Um pianista que vive sozinho numa grande metropole e que sofre de agorafobia (fobia de sair
de casa) é confrontado com a necessidade de se deslocar ao exterior, para reabastecer os seus
medicamentos.

JOVENS CRIADORES 2018 s

VORTEX

ALEXANDRE ALAGOA

Sesimbra (1994). Em 2015 conclui a Licenciatura em Arte Multimédia, na vertente de Audiovisuais,
pela Faculdade de Belas Artes da Universidade de Lisboa; torna-se Mestre em Audiovisuais pela
mesma instituicao em 2018; de Novembro de 2017 a Novembro de 2018 trabalhou enquanto
Monitor do curso de Arte Multimédia na mesma Faculdade, dando apoio e assisténcia aos alunos
no desenvolvimento de trabalhos audiovisuais. Seguindo uma grande influéncia do cinema
experimental e da video-arte, o seu trabalho evoca uma experiéncia algo claustrofébica ou de
uma certa incapacidade. Os seus filmes destacam um aprisionar do corpo e do olhar em espacos
fechados, apertados, reduzidos, comprimidos, numa luta constante com os limites que os
condicionam (sejam eles impostos pelo espaco fisico, ou pelo proprio enquadramento da camara
de filmar), resultando numa acumulagao de tensdo e caos, e Por conseguinte numa espéecie de
anulamento da forca gravitacional da Terra: estamos sempre a ser empurrados contra as paredes
da clausura (da concha, do involucro) que nos delimita, contra a pele do nosso proprio habitat
humano. O seu trabalho opera assim numa fronteira daquilo que é suportavel para o NOsso
organismo perceptivo.
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O corredor de um apartamento ¢é transformado num vortice claustrofébico, agoniante e
vertiginoso que nos engole na queda infinita pela mise en abyme: é a clausura pura no mundo
imagem, é a Descida ao Maelstrom.
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IT TAKES TWO TO TANGO

GUILHERME DE SOUSA

Nasceu em Viana do Castelo em 1994, e concluido o ensino basico, assim como o 5° grau de
clarinete, ingressou na Academia Contemporanea do Espetéculo (ACE). Quando terminado o
curso em 2012, continuou a estudar teatro na ESMAE. Concluidos os estudos em 2016, frequentou
a Pos-Graduacao em Danga Contemporanea, promovida pela ESMAE e pelo Teatro Municipal do
Porto. Trabalhou em contexto de formacdo com artistas/grupos como Xavier Le Roy, Ralph Lemon,
Lisbeth Gruwez, Vera Mantero, Emanuel Gat, Filipa Francisco Antéonio Julio, Antonio Capelo,
Nuno Pino Custodio, Joana Providéncia, Inés Vicente, Palmilha Dentada, Patrick Murys, Howard
GCayton, Lee Beagley, Rodrigo Malvar, Catarina Lacerda, Joao Henriques, Paulina Almeida, Maria
do Céu Ribeiro. Paralelamente, colaborou profissionalmente com a coredgrafa Isabelle Schad e
a companhia Circolando. Desenvolveu, em co-criagao com Pedro Azevedo em 2017 o espetaculo
“VANISH", no ambito do programa “Campo de Batalha" do Teatro Municipal do Porto, “Horto -
Uma forma que vem do toque”, no ambito da terceira edigcdo do programa Happy Together, uma
parceria da Mala Voadora com o Férum do Futuro/ Camara Municipal do Porto e “It Takes Two to
Tango”" em 2018, na Sala de Bolso da Assédio.

PEDRO AZEVEDO

Nasceu no Porto, em 1996 e iniciou a sua formacgdo na Escola Secundaria de Santa Maria da Feira,
no curso de Artes Visuais. Terminou em 2017 a licenciatura em Teatro - Variante Cenografia na
ESMAE - Escola Superior de MUsica Artes e Espetaculo. Paralelamente tem vindo a participar em
projetos e workshops de varios criadores ou companhias, destacando entre outras a companhia
Circolando, CirkVost, Kud Ljud, Xavier Le Roy, Ralph Lemon, Madalena Victorino, Mara Andrade,
Marco Da Silva Ferreira, Paulina Almeida, e Catarina Lacerda. Como cenografo trabalhou com
Alfredo Martins/Teatro Meia Volta, Circolando, Francisco Pinho, Jodo Dinis Pinho e Dinis Santos,
Cuilherme de Sousa, Ligia Roque, Pedro Zegre Penim, Rodrigo Malvar. Como intérprete trabalhou
com Madalena Vitorino, Circolando, Kud Ljud, Paulina Almeida e Raimund Hoghe. Em 2017
desenvolveu, em co-criagao com Guilherme de Sousa, os projectos “Vanish” vencedor da Bolsa
Campo de Batalha e “Horto - Uma forma que vem do toque”, vencedor da terceira edigdo do
programa Happy Together, uma parceria da Mala Voadora com o Férum do Futuro/ Camara
Municipal do Porto.

G
SINOPSE DO PROJECTO

Duas pessoas, num dia que parece
invariavelmente repetir-se, aguardam
estimulos gue mudem o rumo de um tempo
morto, algo que as mude nesse mesmo tempo.
Duas pessoas, ou duas facetas de uma
mesma pessoa que se complementam e que,
mesmo que possam chocar quando postas
em confronto, ndo saberiam viver uma sem a
outra. Preenchem o tempo movendo-se num
“lugar sem nome”, salientando a diferenca de
dialogo que cada uma delas estabelece com o
espaco que habita rotineiramente.

Esperando o consentimento mutuo para
mudar. Porque sao precisos dois para dancar
o Tango.
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NUM VALE DO AQUI

DANIEL MATOS / CAMA

Aos 6 anos ingressa no Teatro Experimental de Lagos, onde desenvolve trabalhos como ator e
performer em projetos de Teatro, Performance, Danca e Poesia,. Aos 15 anos ingressa na Escola
de Danca de Lagos, onde desenvolve competéncias na area de Danca Classica (60 ano Método
Vaganova), Moderna, Contemporanea e de Carater, Durante o seu percurso teve ainda contacto
com a Associacao Cultural Casa Branca, onde participou em projetos com Ana Borralho e Jodo
Galante ("World of Interiors”), com a Associacdo LAC e com a Associacdo Cultural Utero, dos quais
destaca “Na Rua”.

E licenciado em Danca pela Escola Superior de Danca do Instituto Politécnico de Lisboa e integra
atualmente o Mestrado em Artes Cénicas pela Faculdade de Ciéncias Sociais e Humanas, da
Universidade Nova de Lisboa. E bailarino convidado na Lisbon Soundpainting Orchestra desde
2014, dirigida por FranCois Choiselat.

TN

SINOPSE DO PROJECTO

Vais quebrar-me  consecutivamente
Nna esperanca de guardar um caco, de
dedilhar um fio, de revelares a penumbra
do teu reflexo numa fenda minha. O meu
corpo ndao me conhece, nunca soube o
que quis ser. Nunca se quis a si. Paraonde
olho vejo montanhas rosa de magoa
gue moem esse caminho do momento.
Inundam-nos as almas de um pranto
branco consecutivo. As flores palidas dos
umbigos murcham no bater do som do
tempo, espelhadas nasjanelas deste arco
sem fim...

Voltamos juntos de superficies diferentes
e desvendaste 0 meu Ccorpo como uma
arqueologia dos contornos. Agora sou o
teu lugar.

Os Nossos corpos sao nao lugares, uma
paisagem, uma miragem pela qual
passam consecutivamente sem ver que
nao somos daqui, que este espaco Nao
nos engole, que a pertencga € realmente
escassa.

E se eu te habitar? Posso dizer-te que sou
teu e que tu €s Mmeu e que eu pertenco
dentro de ti? O aqui sO € meu engquanto
eu ca estiver e eu, eu pertenco ao mundo
e aninguem.

PERTENCER :: “tocar a alguém; ser
propriedade

vONVYd
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VEM Al OS DESGRACADOS...

LEONOR LOPES

Leonor Lopes nasceu em 1999 e iniciou os estudos da danga com os professores Encarnacao
Noronha e Vitor Murta, com quem teve aulas de Danca classica e Danga moderna. Em 2017
adquire o certificado Level 4 Diploma in Vocational Graded Examination in Dance: Advanced 2, da
RAD. Participou em cursos/workshops com Maya Tamir, Libby Far, Antéonio Torres, Cristina Planas
Leitao, Sao Castro e Antonio Cabrita, Natalia lananis, Erez Zohar, Alix Eynaudi, Theresa da Silva C,,
Kotomi Nishiwaki. Estda agora 20 ano da ESD.

JARVASES

Aves (Antdnio Liberato) nasceu em 1998 em Torres Novas. Teve aulas de ballet, contemporaneo
e criagao na Escola O Corpo Da Danga(Marta Tomeé). Participou na performance de Ana Borralho
e Joao Galante "Gatilho da Felicidade" (festival materiais diversos 2017 - Alcanena), na peca de
Raimund Hoghe “Momentos of Young People” (2018 - Teatro Municipal do Porto_Rivoli) e na peca
de Pedro Barreiro “O Mandarim - apdstrofe e paciéncia” (Contradanca festival 2018 - Covilha). Esta
no 20 ano da Esd - Lisboa.
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Os desgracados perecem da simultaneidade e do caos musical e literario: “Vém af os desgracados..”
parte do universo de Schoenberg e da interpretacdo dos Asasello quartet da musica “String
Quartet No. 4, Op. 37: IV. Allegro” patente no dlbum Insights. E uma coreografia em relacdo intima
com a musica regendo-se pela sua partitura, quer no sentido concreto, como no abstrato.
Expressa a ideia de tensao, obediéncia e de algo imaterial, inconstante e imprevisivel que tanto
seguraestesdoiscorpos, como (nessaacao) deixa-osa mercéde simesmos. “Vém al os desgracados”
parte do universo de Raul Branddo no livro “HUmus". Os excertos do livro selecionados; estas
imagens, invisiveis, irrompem e vivem nos interpretes e na sua relacdo, que desde o inicio se
afirma, num olhar, problematizando a ideia de reconhecimento, de objetificacdo, de ritual, de
desconfianca, de apatia, de amor, de paisagem.
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MAFALDA COUTINHO

Mafalda ana Coutinho, nasceu a 24 de fevereiro de 5, Evora . Licenci
Equipamento na Faculdade Belas-Art n Lisboa.
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GROW IN PORTO

MARIANA COSTA

Jovem energeética, curiosa e perfecionista que adora aprender e que da o melhor em todos os
desafios. Desde que entrou na Escola Artistica de Soares dos Reis foi incentivada a trabalhar em
equipa, adaptar-se a novas situacoes e a apreciar diversidade e inovacao. Na licenciatura entrou
na exibicdo anual com a participacao da VIARCO e alcangou o prémio de aluno do ano. Também
teve a oportunidade de desenvolver um projeto para o interior de um autocarro para a Salvador
Caetano. No terceiro ano, participou no PdP (Product Development Project) e realizou um projeto
em parceria com a Aalto Design Factory e uma empresa finlandesa.Em 2016, tornou-se membro
da Porto Design Factory e realizou uma pods-graduacao em inovacao do produto — o ME310, em
parceriacom alunosda Universidade Técnica de Varsévia. Em conjunto, desenvolveram um projeto
para revolucionar a entrada de loja da Sport Zone. Durante este curso visitou o CERN (European
Organization for Nuclear Research) onde participou no workshop ‘oBot robotics challenge' e
visitou a Universidade de Stanford onde, em equipa, apresentou o projeto desenvolvido durante
0 ano. Em 2017/2018 mudou-se para o Reino Unido para ingressar o mestrado em design de
mobiliario da Universidade de Nottingham Trent, um dos maiores desafios que enfrentou a nivel
pessoal e académico.

I
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Crow'in Porto & uma secretaria
infantil feita de contraplacado
de bétula inspirada nas raizes
portuenses da criadora. Esta
inspiracao pode ver-se No sistema
de arrumacgao composto por sete
caixinhas em forma de casas com
cores e alturas diferentes, tal como
acontece na zona da Ribeira do
Porto. Além disso, 0s componentes !_ “
laterais possuem seis aberturas =
verticais que reduzem o peso
da peca, a0 mesmo tempo que

remetem para o numero de
pontes existentes na cidade. A
secretaria foi desenhada para o
ambiente doméstico, com trés
alturas diferentes, faceis de ajustar,

e sem o uso de ferramentas, sendo
ideal para criancas entre os 4 e
os 10 anos. Com o objetivo de
ajudar a melhorar as habilidades
e experiéncia de aprendizagem,
também proporciona um espago
confortavel e ergonomico
para que possam brincar em
seguranga com 0s seus materiais
e brinquedos favoritos.

1
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JOGOS DE MESA

A LOICA UTILITARIA COMO MEIO PARA
DESENVOLVER AS RELACOES INTERPESSOAIS

INES MIRAVENT

Jovem designer, de 24 anos, nascida em Carcavelos e formada em Design de Produto pela ESAD.
CR. A sua paixao pelo design comecou desde pequena, incentivada pelo interesse do seu pai
pela area. Gosta de perceber o tipo de relacao que as pessoas estabelecem com os objetos e
descobrir os pormenores que cada um reserva. Desde o casal Eames aos mestres italianos, esta
sempre a procura de descobrir mais sobre a histdria do design, tentando ao mesmo tempo estar
a par das tendéncias e movimentos que vao agitando este mundo.

s
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Os “JOGOS DE MESA" sao um conjunto de loica utilitaria que procura incentivar as interacoes
as refeicoes, contribuindo para a vivéncia de experiéncias com valor emocional e apelando a
criacao de memorias coletivas.

Uma analise realizada aos movimentos desempenhados entre objetos e pessoas a mesa, revelou
um conjunto de dificuldades e desafios que se decidiu encarar como uma oportunidade para
promover a comunicacao e o didlogo informal e divertido entre os convivas, desenhando-se para
esse fim, quatro objetos de tipologias diferenciadas que utilizam a necessidade de deslocacao a
seu favor.

Um conjunto de travessas pequenas, um prato circular grande, um prato de bolo ou tarte e uma
taca.

As pegas criadas contém rolamentos, que giram sobre um eixo ou ganham novas formas ao serem
manuseadas pelos seus utilizadores, os seus movimentos materializam os conceitos de interagao,
partilna e brincadeira, procurando responder as diferentes necessidades que caracterizam as
refeicbes contemporaneas.
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MATH PLATAFORM

CAROLINA DUQUE

Carolina Dugue tem 17 anos e estuda no Real Colégio de Portugal, integra também a equipa de
sub-19 no Sport Lisboa e Benfica. Tem como objetivo ingressar no curso de Desporto na Faculdade
de Motricidade Humana.

CARMO BRANCO

Carmo Branco tem 17 anos e nasceu em Lisboa, atualmente estuda no Real Colégio de Portugal e
tenciona ingressar na universidade para o curso de Gestdo

JOAO PEDRO AZEVEDO

Jodo Pedro Carpinteiro P. C. de Azevedo, nasceu em Recife, Pernambuco, Brasil, comecou seus
estudos em colégio de ensino tradicional, com destaque em cenario brasileiro. Desbravador e
pesquisador nato sempre teve como metas novos desafios. Aos 15 anos surgiu a oportunidade
de vir estudar em Portugal. Apaixonou-se rapidamente pela nova proposta de ensino que o Real
Colégio de Portugal, Ihe oferece e hoje vivencia uma nova realidade.
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Projetoque possibilitagueamatematica
de fato seja uma linguagem uniforme,
generalizada e universal, dando igual
oportunidade de aprendizagens.

A matematica € uma das disciplinas
que mais barreiras apresenta tanto para
O ensino como para a aprendizagem
dos cegos e de baixa visdo.

Com este projeto criaram uma
ferramenta/plataforma fisica de auxilio
para o ensino e aprendizagem da
Matematica utilizando materiais cujo o
custo seja mais acessivel e de forma a
diminuir as barreiras de cooperagdo em
sala de aula entre os alunos cegos e de
pbaixa visdo e os normovisuais, mesmo
sem saberem braille ou outra qualquer
simbologia para além da matematica.
O MathPlatform consiste numa base
perfurada que suporta um conjunto de
acessorios que construimos de forma
a que os conteldos sejam perceptiveis
e semelhantes aos dos colegas
normovisuais.

G
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PE DE MEIA

MARIANA GUEDES

Mariana Guedes do Santos, nasceu a 12 de Maio de 2000, no Porto. Cresceu na Foz do Douro, no
Porto local que a viu crescer e a desenvolver constantemente as suas capacidades criativas. Fez a
sua formacao nas escolas EB2/3 S&o Jodo da Foz e EB2/3 Francisco Torrinha, sendo que, por causa
dasuainclinagao artistica, escolheu a Escola Artistica Especializada Soares dos Reis para continuar
0s seus estudos. A partir de 2015, encontrou 0 seu rumo e conseguiu elevar a sua fasquia pessoal
e profissional na Soares dos Reis, sendo que, atualmente, € uma aluna de exceléncia no 12°ano.
Experimentou 4 areas distintas nesta escola: Comunicacao Audiovisual, Design de Comunicacgao,
Producao Artistica e Design de Produto, sendo este Ultimo a sua escolha para concluir os estudos
no secundario. Num momento mais tarde, especializou-se em Qurivesaria, ainda no curso de
Design de Produto.

Em 2018, iniciou a sua licenciatura em Design Industrial no Politécnico do Porto, na ESMAD-
Escola Superior de Artes Media e Design.

s
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O Pé de Meia preserva o que € essencial para o individuo, por esse motivo € um objeto que provoca
e pde em causa o que € essencial, pde em causa e tem o objetivo de alertar os individuos sobre o
consumismo com que vivem diariamente.

Permite o uso de algo pessoal e commum a toda a comunidade, as meias, que muitas vezes vao para
olixo e ainda tém potencial enguanto material, sendo desta forma reaproveitadas, e ironicamente,
ou Nao evitando o consumismo.

O objetivo é armazenar o que faz falta, e como tal € necessario que este feche. Aplicando o
principio da dobradica, este projeto cumpre a sua funcao partindo de: uma peca estagnada que
forma uma charneira e uma peca rotativa de onde saem duas hastes, que se juntam usando o
meétodo de antigos porta-moedas. A alusdo ao antigo parte do uso de esferas que quando unidas
mantém celada a pecga.
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SILENT GESTURES VINTE CINCO COM VINTE CINCO,
RICARDO SOUSA CINQUENTA

Ricardo Sousa nasceu em Cascais em 1993, cidade onde trabalha e vive. E licenciado em Design R |‘|’A D E ALM E| DA MAR‘H N S

de Equipamento pela Faculdade de Belas Artes da Universidade de Lisboa, em 2016. Desenvolve
trabalho autoral nos campos da fotografia e design.

ANDRE DUARTE
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André Duarte nasceu no Porto em 1993. Estudou Ciéncias e Tecnologia no Ensino secundario e
licenciou-se em Design de Equipamento pela Universidade de Lisboa em 2015. Atualmente vive
no Porto onde desenvolve trabalho autoral no ambito de design e direcdo criativa em projetos
corporativos na area de estruturas de média e pequena escala para arquitectura.
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A colecao Silent Gestures apresenta
trés objectos debrucados sobre a
funcdo partilnada da difusdo de o6leos
essenciais. Formalmente constituem
uma reorquestracao das suas tipologias
arquétipo numa reflexdo politica que se
serve da ética, da forma e da estética,
a fim de explorar o vasto espectro de
atributos da designacao ‘valor'.

Neste fragmento da colecao ¢é
apresentado um queimador de odleos
essenciais ou qualguer outra solucao
fragrante volatil, a ser introduzida na
camara de vidro gque, apds aguecimento
pela chama subjacente, ird promover a
Sua evaporagao.

SINOPSE DO PROJECTO
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(DE)COMPOSITOR DIGITAL DE
CARTAZES

SERGIO MIGUEL

Sérgio Rebelo nasceu em Ovar em 1993 € mestre em Design e Multimédia (2016) pela Universidade
de Coimbra tendo anteriormente completado a licenciatura na mesma institui¢ao. Atualmente,
€ doutorando e investigador em design grafico computacional no grupo de Sistemas Cognitivos
e Media do Centro de Informaticas e Sistemas da Universidade de Coimbra. Tem desenvolvido
trabalho como designer gréafico independente e/ou colaborando com outros estudios de design
grafico. Destaca-se as colaboracdes com a R2 (Porto, Portugal) e com a Joana Monteiro (Coimbra,
Portugal), e o trabalho desenvolvido para o Circulo de Artes Plasticas de Coimbra e para o festival
Caminhos do Cinema Portugés. Em paralelo com a pratica comercial, tem a desenvolvido trabalho
de design grafico autoproposto, sendo um membro fundador do coletivo Ha Baixa (Coimbra,
2016).
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Os recentes avancos tecnoldgicos democratizaram o acesso as ferramentas criativas, permitindo
a qualquer pessoa desenhar artefactos graficos. Refletindo sobre o futuro da disciplina, eu
proponho uma metodologia diferente, em que o designer cria/utiliza sistemas de criatividade
computacional.

Para demostrar isso, desenvolveu um sistema (dejcompositor de cartazes que desenha cartazes
e, a posteriori, deforma-os. O designer fica entao responsavel por orientar o sistema e por definir
as mudancas de estado do sistema.

Para demostrar as possibilidades deste processo, desenhou 3 cartazes utilizando esta ferramenta.
Os conteldos destes cartazes procuram estimular a discusséo do publico, questionando sobre:
a autoria destes artefactos (Design made by an (artificial) designer); o papel que estes sistemas
terdo no futuro da disciplina (Who will design in the future?); e, o futuro da profissdo (Designer, ie,
the person who mediates between artificial creative systems and clients).
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AURA: ECOS DE R-EVOLUCAO

CORDA BAMBA

A Leonor vem de Vila Franca de Xira. Frequentou a licenciatura de Design de Comunicacao na
Faculdade de Belas Artes da Universidade de Lisboa. Leonor trabalha desde o inicio de 2018 como
Designer da marca portuguesa FORA Sunglasses. A sua ambicao e necessidade de explorar
diferentes vertentes do Design, levou-a a trabalhar simultaneamente como freelancer para
diversas entidades como a Revista Umbigo, o Colectivo 71.86 e a revista online Almanaque zine,
entre outros.

A Carolina vem de Torres Novas. Carolina fundou em 2018 o Colectivo 249, constituido por jovens
artistas emergentes nas artes visuais, multimédias e performativas. Recentemente, a procura de
novas direc¢oes para o Design, o fascinio pela Fotografia e o desejo de desenvolver o universo das
ideias e das relagcbes improvaveis, levou-a a iniciar um curso de Fotografia no Ar.co.

TN

SINOPSE DO PROJECTO

No ambito da tematica do Movimento pelos Direitos Civis da Comunidade Afro-Americana na
década de 60, surge AURA, um projeto focado nos ecos das manifestacdes da ideologia Black
Power que ainda se propagam. Surge perante uma necessidade de uma r-evolucao contra a
discriminacao racial que se vive atualmente, espelhada através da musica afro-americana ao
longo dos tempos e da musica portuguesa atualmente. Tem como objetivo estabelecer uma
battle entre dois paises, duas sociedades de culturas distintas, numa analise critica da expressdo
do Black Power e da desigualdade social por motivos raciais num contexto mais comercial
(americano) e num contexto que Nos é mais proximo (Hip-Hop portugués). Ndo comparando
artistas ou estilos, pretendemos refletir sobre o impacto cultural e social que a mUsica tem sobre
a questao da luta pelos Direitos Civis dos Negros atualmente e a influéncia dos artistas — poetas,
cantores, ou ambos — que lutaram e lutam por estes valores.
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DESCONECTA = POPLAR

ANA PAIVA JOANA LOURENCINHO CARNEIRO

Joana Lourencinho Carneiro, nascida em Beja em 1993, € uma designer grafica e investigadora
do sul de Portugal, agora residente na cidade do Porto. Tem vindo a desenvolver trabalho
principalmente em design grafico — editorial, tipografia e identidade. Acredita que um ‘bom’
design, acima de tudo, pode ser divertido.

O214vdD NDIs3d
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Pop'lar € a contracao fonética da palavra popular, surgiu para apelidar uma cole¢cdo privada de
cassetes de musica popular portuguesa, que alcancou a esfera publica através da elaboragdo do
arquivo digital poplar.pt e do livro “Lado A: O Popular, A Cassete, A Colecdo. Lado B: A Analise, O
Arquivo, O Livro.". Pretende-se com este projeto divulgar a cassete audio enquanto um artefacto
cultural, através da sua analise segundo a disciplina do design.

SINOPSE DO PROJECTO

Nnta um nume ignifi 00S inseri ite que funciona

fvel ver os p

JOVENS CRIADORES 2018 Vs s JOVENS CRIADORES 2018 M 59




REFUGE n #NEXTLUK

SUSANA MAIA IVAN DA SILVA

Susana Maia € uma designer grafica formada pela Escola Superior de Media Artes e Design, onde
estudou Design Crafico e Publicidade. Apaixonada por tipografia, texturas e ilustracdo, passa
grande parte do seu tempo a explorar diversos materiais nos seus projetos. Atualmente trabalha
como freelancer nas areas do Editorial, Identidade e Design Grafico.

DESIGN GRAFICO
VI4vdDOO104
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Numa época em que o pais foi abalado pelo incéndio de Pedrogao Grande e os incéndios de
Outubro de 2017, s6 restava prestar homenagem a todas as vitimas. “Refuge” coloca em reflexao SINOPSE DO PROJECTO
antiteses e conceitos associados a pureza e degradacao, funcionando como uma narrativa musical,
devido a sua capacidade de expressao universal. Pretende transmitir uma sensacao de terapia e
refugio — pré, durante e apds os incéndios florestais —ao mesmo tempo que nos contém num ciclo
continuo de destruicao e revitalidade, apresentado por um jogo de texturas e experimentacao
grafica.
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‘APENAS CHAMADAS
DE EMERGENCIA’

MARIA JOAO SALCADO

Maria Jodo Salgado, nasceu em 1992 em Braga, tendo terminado o curso profissional de fotografia
pelo IPF (Instituto Portugués de Fotografia) em 2015. Membro do coletivo artistico-cultural Projetil
desde 2015, colaborou na producao de varias fanzines e na criacdo de imagem para artistas
plasticos e musicais nacionais.
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Na Serrada Estrela, mais propriamente numvalesituadoentre Figueirdda Serrae Linhares da Beira,
vive um grupo de pessoas independentes que tomaram por escolha nas suas vidas afastarem-se
da confusao citadina, para iniciar um novo capitulo na tranquilidade entre as montanhas deste
vale. A maioria tem nacionalidade estrangeira, e tém como objetivo ir ao encontro de uma vida
mais sustentavel e em comunidade com a sua vizinhanca. O perimetro de area onde se encontram
é de dificil acesso e sdo poucas as oportunidades de comunicacado de rede maovel. Num passado,
onde por esta terra haviam passado muitas geracdes e agora praticamente deserta, € possivel
este ser um recomeco adaptado a um novo conhecimento do que era antes um santuario de
pastores e de vidas resistentes a falta de condicoes.

1

0]|3]33]50]|66]99

VITOR MALVA

Vitor Malva nasceu no ano de 1988 em Coimbra. Frequentou desde os 14 anos o curso de Artes
Geral na Escola Secundaria de Avelar Brotero e concluiu em 2014, apds um intercambio na Scuola
di Architettura e Societa di Milano, o Mestrado Integrado em Arquitectura pela Escola Universitaria
das Artes de Coimbra, onde o modelo de ensino Ihe permitiu desenvolver trabalhos em diversas
areas das artes plasticas, desde a pintura a escultura. A sua paixao pela fotografia analégica nasce
aos 17 anos, sempre pautada pela exploracao da imprevisibilidade do resultado final, com recurso
a lomografia, as suas nao regras, e a sua polaroid. O seu contacto com a fotografia digital surge
apenas em 2018, tendo frequentado um ciclo de formacdes nessa area e comecado a desenvolver
trabalhos na area da fotografia, pintura e ilustracao. Com base No seu percurso e nas referéncias
provenientes das suas diversas areas de interesse, imprime no seu trabalho mais conceptual
[utilizando a camara fotografica como uma tela, continuando a explorar a imprevisibilidade e os
processos experimentais, nomeadamente de questdes técnicas muitas vezes levadas ao extremo
e contrariando os canones; bem como a intervencao na fotografia através do desenho, da pintura,
etc.] uma linguagem mais abstrata, potenciando uma leitura ambigua: pictorico / fotografico. Nos
trabalhos de cariz mais técnico, explora a Fotografia de Arquitetura.
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: A PESCA DE ATUM NOS ACORES u LIKE ANGEL
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o DUARTE RICARDO SOUSA

8 Natural de Barcelos, onde reside atualmente e onde sempre residiu desde a data de nascimento. Ricar is e cid snde trabalha e vive. E licenciado
Ex aluno da Universidade do Minho, onde € o treinador de Judo no escaldo de formacéao, tendo de Equipamen sela ) -~ Be a Universidade de : N -

se graduado na area de Biologia-Geologia, curso que terminou em 2016. No ultimo ano do curso, trabalho autoral nos camp:
surgiu uma subtil necessidade de se expressar e criar a sua propria forma de ver e ouvir.
Necessidade essa que foi crescendo exponencialmente, com tentativas constantes de fundir os
conhecimentos do curso com o recém-nascido mundo fotografico, ate que em 2018, obteve a
sua primeira experiéncia de trabalho onde foi observador de pescas no mar dos Acores. Aléem
de Observador, tinha-se comprometido a, paralelamente, fazer um registo fotografico de toda a
dindmica da pesca do Atum durante a safra de 2018.
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Todos os anos, com 0 aumento da luz do dia, e a subida da temperatura da agua, em meados
de Abril, pescadores da regiao da Madeira e dos Acores, lancam-se ao mar, dando o0 maximo
para capturar o maior numero de exemplares possiveis de atum. A pesca do atum gque ocorre no
Atlantico, mais concretamente entre a regiao da Madeira e dos Acores € uma pesca sustentavel
com o estatuto “Dolphin Safe” e “Friend of the Sea” Para isso recorre-se ao salto e vara, artes
de pesca mais tradicionais que permitem assim uma pescaria mais sustentavel e selecionada,
uma vez que previne a molestacao ou mortalidade intencional de cetaceos, principal objetivo do
POPA. O Programa de Observacao de Pescas dos Acores (POPA) assegura atraves de observadores
embarcados que 0s seus principais objetivos sao cumpridos, ao mesmo tempo que se recolhem
dados relativos a pesca (capturas, esforco, locais) de tunideos e isco vivo, bem como esfor¢os de
observacao de cetaceos, tartarugas, aves marinhas e lixo no oceano.
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BEATRIZ PEREIRA

FOTOGRAFIA

Beatriz Pereira, tem 26 anos e & natural de Sever do Vouga, Aveiro. Licenciada em cinema e
audiovisual, mestrado em estudos de cultura visual. Atualmente trabalha em coordenacao de
pos producao video em publicidade. Tendo anteriormente passado por posto de edi¢cao e captura
de imagem. A fotografia surgiu na sua vida um pouco forcosamente pelas oportunidades de
trabalho que ia tendo e hoje em dia identifica-se bastante.
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Love is Patient, € um projeto muito pessoal e familiar.

No inicio ndo era nada, ndo o estava a construir com consciéncia de uma linha condutora, nem
sabia se algum dia iria concentrar me nele para o mostrar.

Foi também esse um processo bom para mim. No qual percebi o quanto é dificil, pela primeira
vez, ficar distante num projeto tao proximo, avaliar num todo e conseguir fazer escolhas.
Transformou-se num projeto bom e chamativo, consegui criar questdes com ele e homenagear
ao mesmo tempo.
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LOVE IS PATIENT -

SEM LUZ NAO HA IMAGEM

JOAO MARQUES

Jodo Marques, tem 25 anos, e € um entusiasta pela imagem, imagem em movimento e musica e

VIdvdO0O104

a forma como estas podem criar sentimentos nas que a apreciam.

I
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Num mundo que vive cada vez
mais de e para a imagem, nasce
a necessidade de a explorar e
desumidificar na sua definicao mais
pura.
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DIANA SANTOS

Nasceu em Novembro de 1996 em Lisboa. Desde cedo encontrou um interesse pela fotografia.
Encontra-se a frequentar o ultimo ano do Curso Avancado de Fotografia no Arco. Interessa-se
especialmente por fotografar objetos ou locais, retirando-lhes conteddo e tornando a imagem
mais ambigua. Gosta de pensar que é bastante discreta na maneira como observa o mundo e
que isso reflete-se nas fotografias. Fotografa maioritariamente em preto e branco, apesar de este
projeto SMUP ter sido um dos trabalhos em que cor era fundamental e, por isso, desafiou-se a
fazé-lo. Como a musica € também importante para si, gosta de fotografar concertos e musicos.
Com este curso de fotografia procura tornar-se autdnoma na forma como toma decisbes em
relacdo aos seus projetos assim como ser capaz de realizar trabalhos com sucesso.

FOTOGCRAFIA

TN
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Utilizagcdo de uma camara digital
Canon 80D e duas lentes: uma
lente 50mm fixa e uma lente 18-
55mm. Em algumas fotografias
foi necessario o uso do tripé. O
equilibrio de brancos foi colocado
Nno automatico e a exposicao foi
feita manualmente. Quer o flash da
maaquina, quer um flash portatil nao
foram utilizados.
DecidiuescolheraSMUP comotema
do seu trabalho por ter interesse em
explorar o local e querer partilhar o
seu interesse pelo espaco.
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SMUP -

AFTER HOURS

SARA LEME

Sara Leme estudou ourivesaria na Escola Secundaria Artistica Antonio Arroio, e terminou a
Licenciatura em joalharia contemporanea em 2018 na Academia Gerrit Rietveld em Amesterdao.
De momento trabalha como artista independente em Lisboa.
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‘After Hours' investiga a morte do
corpo humano e os atos de afeto
gue cumprimos no processo de
luto. Enquanto os vivos realizam
rituais de memoadria, em tempo
paralelo, os mortos coreografam o
seu processo de decomposicao. Nas
nossas sociedades contemporaneas
estamos cada vez mais alienados
da morte e, conseguentemente,
do corpo morto. Nao diria que
a imagem da morte nao esta
presente; pelo contrario, os media e
a ficcao oferecem---nos diariamente
diferentes representacgdes. Mas tais
representacdes  sao demasiado
distantes da verdade. Por isso,
quando nos confrontamos com
um cadaver apercebemo-nos de
que €& uma experiéncia estranha,
constrangedora, e nova. After Hours
€ uma colecao de joias de auto---
luto na tradicao de “Memento Mori”
que figura a vida fisica de um corpo
morto: toda a deformacao pela qual
0S NOSSOS COrpos passardo a partir
do momento em gue morrermos.
A intencao € abrir uma discussao
positiva sobre a realidade crua da
vida depois da morte e do Auto luto.

JOVENS CRIADORES 2018
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JOALHARIA
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COLECAO CACATUIDAE

IVI PIVETTA VIERO

Licenciada em Desenho Industrial pela Universidade Federal de Santa Maria no Brasil, com
graduacgdo sanduiche pela Parsons the New School for Design em Nova York, veio para Portugal
estudar Mestrado em Design de Produto na Escola Superior de Artes e Design das Caldas da
Rainha. Apaixonada por pequenos objetos, especialmente os adornos de joalharia, e pelos
materiais que compde as coisas, especialmente os metais, a ceramica e a madeira. No tempo
livre, faz mais desenhos de joias e experimenta com materiais diferentes os resultados que pode
obter para criar lindas pecas.

I
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Esta colecao de joalharia, composta por um brinco e um anel, pretende ser visualmente agradavel
além de ergonomicamente usavel e interativa para aves e seres humanos.

A ideia é que, apesar de o brinco poder ser utilizado como é apenas com finalidade estética, o
tutor possa completar o orificio com sementes e 0 passaro, enquanto pousado no ombro do tutor
possa interagir e alimentar-se.

Aideia para o anel é a de que ele seja feito com o domo de pedra pome, e, a medida que 0 passaro
desgasta o bico enquanto pousado nas maos do tutor, desgaste também a pedra pome, revelando
uma surpresa, que é o passaro de porcelana no interior do anel, ou seja, a peca & interativa e
modifica-se no decorrer do tempo de uso.

G

A CASA

HUGO LOURENCO

Hugo Lourenco nasceu em 1992. Gosta de escrever. Em 2017 lancou o seu primeiro romance,

intitulado “*Rufnas” e publicado pela Esfera do Caos Editores.

I
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Um homem e uma mulher,
memlbros de um movimento que
pretende combater um sistema
politico opressor, vivem numa
casa em clandestinidade. No
dia seguinte, o homem terd de
comparecer numa reunido do
movimento, desconhecendo o
motivo para tal. A desconfianga e
o medo instalam-se.

G
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A ILHA MEDIEVAL

JORGE MOREIRA

Jorge F. R. Moreira, natural de Lousada e Paredes, nasceu a 21 de Setembro de 1992. £ redator de
profissdo e licenciado em Ciéncias da Comunicacao. Vive em Portugal, embora divida o seu tempo
com Espanha e Letdnia. Fez voluntariado em Itélia e participou em varios projetos internacionais
na Europa, que o colocaram em contacto com pessoas de todas as etnias. E esta vivéncia que
influencia este conto, sobre a necessidade de irmos para além das nossas proprias muralhas.

TN
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Um professor catedratico recebe os alunos no primeiro dia de aulas. Tem uma natureza teatral e
encara-os com muita vivacidade. Ensina filosofia e culturas estrangeiras, embora seja o primeiro
a admitir, que a sala de aula ndo € o sitio para aprender sobre isso.

Na primeira aula, conta-lhes uma historia sobre um sitio turistico, conhecido como a “llha
Medieval’, e sobre Ara, uma mulher de etnia diferente. Nesta llha, todos sdo intolerantes para com
Ara e € a propria arquitetura da Ilha e a forma de viver dos seus habitantes, os Mediocres, que
denunciam a estrutura do pensamento de pessoas intolerantes.

JOVENS CRIADORES 2018 s

A MINHA PRIMEIRA CORRIDA

JOAO ALBANO FERNANDES

Pouco antes de cair o muro de Berlim, cala recém-nascido nos bracos da mae. Viria a prosperar
feliz numa pequena aldeia bairradina, de onde sairia mais tarde para Coimlbra para se formar em
Arquitetura pela Universidade. Concluida a missdo, sai com vontade de conhecer mais mundo e
procura fazé-lo durante o tempo possivel. Acaba por regressar e dedicar-se a sua nova vida, que
alguns também chamam trabalho. Quando ndo estd ocupado a trabalhar (viver) em Arquitetura,
gosta de jogar futebol, beber cerveja com os amigos e escrever.

I
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Aquele era um dia diferente na
vida de Raul. Apesar de contar
apenas seis anos, eram raros 0s
dias em que o pai chegara de
tdo0 bom humor e a prometer
um dia tao especial para toda a
familia. Era dia de tourada e iriam
todos assistir, Raul pela primeira
vez, a repbentar de comocédo e
expectativa, acirrado pela alegria
do pai e pelas descrigbes do
irmdo mais velho, Joaquim, que
lhe prometia um espetaculo
sem igual. Na arena, tudo para
ele era novidade, tudo o que
imaginara e ouvira da boca de
outros materializava-se agora em
imagens reais, muito concretas
e que, ainda assim, despertavam
em si sentimentos e emogoes que
ndo correspondiam ao prometido.
Mas se tudo aquilo encantava
tanto o pai, o irmao e todos os
restantes aficionados, porque ndo
tinha o mesmo efeito sobre ele? O
que haveria de errado com ele?

A MINHA PRIMEIRA CORRIDA

JOAQ ALBANO FERMANDES
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ACABAR O POEMA

MARIANO ALEJANDRO RIBEIRO

Mariano Alejandro Tomasovic Ribeiro nasceu em Buenos Aires, em 1993. Faz livros, escreve poemas,
contos, cronicas e argumentos. Formou-se em Psicologia, Jornalismo e Teoria da Literatura. Em
2016 publicou o seu primeiro livro de poesia, ‘Antes da lluminacao’ (Mariposa Azual). No ano
seguinte publicou no Brasil ‘Cabeca de Cavalo' (Edicdes Macondo) e, em Portugal, a plaqueta
‘Carta em Fuga Para Cravo e Dra’, com a Douda Correria. Escreveu na seccdo de Literatura do
Jornal i e colaborou com ficcdo e poesia em diversas revistas literarias. Em 2018 foi um dos
vencedores dos Novos Talentos Fnac, na area da Literatura, com o conto ‘Os Dias de lrene’. Vive e
trabalha em Lisboa.
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‘Acabar o Poema' retrata a relagcao de
UM jovem escritor com 0 seu processo
criativo. Limitado por uma vida solitaria
e repleta de insucessos, Magnus
decide escrever um conto sobre um
soldado da | Grande Guerra, chamado
Frank K. A medida que escreve, um
certo paralelismo vai surgindo entre
a sua vida e a experiéncia de Frank

ACABAR O POEMA )

correspondéncia que o conto explora

nas trincheiras. E através desta

o0 seu objeto central: até que ponto
consegue um escritor representar o real
numa obra de ficcdo, e até que ponto
essa representacao Nao estara limitada
pelas imposicoes da linguagem na qual
é escrita. Magnus desconfia do valor
intrinseco da literatura e desconfia do
valor do seu trabalho enquanto escritor.
Para ele é inconcebivel que um autor
possa criar sem se sentir frustrado com
a sua condigao. “Escrever € uma guerra”

diz a dada altura, o leitor ficara a saber
gue também a guerra é necessaria para

escrever.

74
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INDIVIDUALOGIA, FILOSOFIA DA
INDIVIDUALIDADE,
DA CONSCIENCIA E APLICADA

FILIPE RICARDO FERRO DE PINHO CALHAU

Filipe Ricardo Ferro de Pinho Calhau, nascido a 12 de Fevereiro de 1991 natural de Sao Joao
da Madeira e reside atualmente em Vagos. Licenciado em Filosofia pela Faculdade de Letras
da Universidade de Coimbra. A um dado momento decidiu que queria que o seu trabalho
contribuisse profundamente para a consciéncia e felicidade das pessoas. Todo o trabalho que
desenvolve tem como raiz esse objetivo de vida que escolheu para si mesmo. E autor das obras
‘Ensaio sobre o Individualismo” e “A Liberdade e os escravos”. Ambas as obras integraram o seu
projeto de consultoria filosofica (filosofia da consciéncia, pratica e “clinica”). Criou uma ciéncia-
filosofica «Individualogia», de filosofia da consciéncia e aplicada, onde se encontra disponivel para
dar consultas. Tem um Canal de Filosofia (Aconselhamento Filosofico — Consultoria Filosofica)
no Youtube (em desenvolvimento) com o nome “Filipe Ferro Calhau”, com mais de 350 videos
publicados. E um membro da APAEF (Associacdo Portuguesa de Aconselhamento Etico e
Filosofico), onde da formacao de Individualogia, certificada. Da também palestras de Filosofia da
consciéncia, pratica e “terapéutica”. Estd empenhado em fazer carreira neste seguimento.

s
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A filosofia aplicada precisa de um pensamento critico aleado a légica, a hermenéutica e a ética, a
partir de uma filosofia da consciéncia, que desconstrua a realidade do exercicio intelectual, tanto
naquilo que potencia, como naquilo que condiciona, a felicidade de cada pessoa. Ha uma relagdo
com a logica e a hermenéutica que sempre dever-se-a ter em conta quando se quer pensar a
Consciéncia e quando se quer pensar a Felicidade. Portanto, sempre que se quer falar em filosofia
aplicada, primeiro é preciso desconstruir a consciéncia e o inconsciente, num enquadramento
da filosofia da consciéncia. Pois a condicao de possibilidade da adequada filosofia aplicada é a
filosofia da consciéncia. Uma vez que aquele que aplica ou quer aplicar a filosofia na praxis,
0 sujeito cognoscente, mergulhado em mecanismos inconscientes que o poderac condicionar
intelectualmente. Estas sdo algumas das conclusdes da Individualogia, para o Individualismo
intelectual. Que devera servir as pessoas No processo de autoconsciéncia.

individualogia

111117 JOVENS CRIADORES 2018
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LOUCOS E DESOBEDIENTES " O DESERTO

CATARINA JESUS NUNO ABREU

Pedro do Est é estudante de pintura na faculdade de belas

VdN1lvd3alll

Nuno Abreu nasceu em Braga em 1988, viveu na Turquia e trabalha atualmente como promotor
cultural no Theatro Circo de Braga. E investigador do Centro de Estudos Africanos da Universidade
do Porto e é vencedor do Prémio Jovens Criadores na area da Musica em 2014.

I
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Tenta através de uma
de h

SINOPSE DO PROJECTO

de

‘O Deserto” é um cadernodeviagens
qgue conta a histéria de um homem
gue viajou até aos acampamentos
no Sahara Ocidental para conhecer
a realidade da questao saharaui.

Ha mais de 44 anos exilados do seu

torna o
numa aplica

tempo comc D v
territério, os saharauis estdo neste

momento ocupados por Marrocos,
sendo a JUltima colonia africana
existente.

S30 um povo sem pals, mas tém um
Ccéu gue os levard onde deveriam ter
sempre estado - em sua casa.

oucos e Desobedientes o
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BRITANNIA

HUARTE

Victor Huarte nasceu em 1991 em Logrofio, uma pequena cidade no norte de Espanha. O seu
interesse pelo design de moda comecou muito cedo. Aconselhado pelo seu pai, estudou business
e marketing em Madrid, Londres e Brasil, mas a sua paixao pelo universo da moda foi crescendo
e apods a conclusao destes cursos iniciou a licenciatura em Design de Moda na escola ESDIR, em
Espanha, em 2015. Através do programa Erasmus mudou-se para o Porto em 2017, onde terminou
a sua licenciatura na ESAD, em junho de 2018. Em julho do mesmo ano conquistou o segundo
lugar no concurso de jovens criadores da Troficolor #denimyoungmakers.

SINOPSE DO PROIECTO /T

Britannia, colecao para a estacao
de Primavera-Verao 2019, parte
da festividade da procissdo dos
navios do 4 de junho da escola
Eton, na Inglaterra.

E uma critica ao sistema
académica que em Muitos casos
considero desatualizado, arcaico
e infelizmente autoritario, e &
baseadaem umareinterpretagao
de uma estética com forte
identidade visual onde, de
uma maneira contemporanea,
procura atualizar pecas classicas
como coletes que tornam-se
crop tops, mangas balao de estilo
romantico que acompanham
camisas que passam a vestidos
e até mesmo corpetes que
buscam redefinir o ideal de
silhueta masculina.

Uma estetica com uma
forte identidade visual onde,
aprofundando nas tradicdes e
elementos do folclore classico
procura-se, com respeito,
reinterpretar o guarda-roupa
masculino e assim refletir a
sua visdo da moda: estudar o
passado, observando o presente
para projetar o futuro.

1
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ISOLATION

LESS BUY.LESS

Ana Eusébio licenciou-se em Design de Moda pela ESAD Matosinhos em 2016 e participou
em variados concursos nomeadamente, PFN-MODtissimo (onde ganhou o 4° lugar), 19 Jovens
Criadores (1° lugar), apresentacao de colecao de final de curso no Bloom-Portugal Fashion em
2016 e representacao de Portugal no Concurso realizado pela TechTextile em Frankfurt. Com
Pos-Craduacao em Gestdo de Industrias Criativas pela Catdlica do Porto, trabalha actualmente
enguanto designer para a Tintex Textiles.

Catarina Gongalves licenciou-se em Design de Moda pela Faculdade de Arquitectura da
Universidade de Lisboa em 2016 participando também em diferentes competicdes, Collection
Three (Corega), Demo'le (projeto de moda de final de curso). Trabalha atualmente para a Trot
Trotinete.

I
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Da paixdo e necessidade de criar e
desenvolver para, e num mundo melhor,
Ana Eusébio e Catarina Goncalves, dao
vida a LESS.

Tendo consciéncia do mundo de
consumismo e facilmente descartavel que
nos rodeia, um mundo que uniformiza
e formata de igual maneira, LESS, como
um pensamento e apelo a mudanca,
introduz-se com a intencdo de reflexao.
Apresentando-se como uUma marca
intemporal, pretende diferenciar- se pelo
seu intuito refletivo, mostrando sempre
uma consciéncia social que envolve as
suas colecoes.

Pensar, Refletir, Discutir, Ponderar, Agir/
Mudar — Este € o processo a que LESS.buy
LESS se propbe, nao s6 enquanto marca
mas e principalmente enquanto objeto
de mudanca de pensamento e atitude
intrinsecos no seu consumidor.

VAOW
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MODA
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ORLANDO

ARIEIV

José Vieira, natural de Marco de Canaveses, frequenta o 3° e Ultimo ano do curso de técnico de
design de moda, na Escola de Moda do Porto (EMP).A sua curiosidade pela inddstria da moda
surgiu devido ao facto da sua mae ser costureira. Gragas a essa influéncia, em 2015, entrou na Escola
de Moda do Porto onde mantenho um bom aproveitamento académico. Ao longo destes 3 anos,
concorreu em diversos concursos onde ficou classificado em varios dos mesmos “Vestido Chita” e
‘Il Concurso de Tecido Chita", onde alcancou o primeiro e segundo prémio, evento “Virtudes | Fast
and Fashion”.concorreu “ Il Paulo ribeiro by Pizarro”, “namorar Portugal” 7° lugar, apresentou uma
colecao em parceria com 2 colegas de turma (ABSTRIT) no “tibaesfashion”, concorreu no concurso
PFN na plataforma Modtissimo (“Papper Women") Atualmente estd a desenvolver a minha prova
de aptidao profissional, que pretendo concluir em Abril. Em seguida participei no concurso de
denim da empresa // TROFICOLOR// onde ficou em primeiro lugar. Concluiu o curso de design de
moda, na Escola de Moda do Porto, com nota de 20 valores, sendo posteriormente selecionado
para apresentar colecdo no espaco BLOOM,

TN
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ORLANDOIA] surge de uma necessidade de desconstrucao e redefinicao do vestuario.

Como referéncia méaxima o filme “orlando “ de Virginia Woolf que escrever o filme / livro nos finais
dos anos 20.

Nele descreve uma personagem sem género, uma personagem flexivel, uma mulher que cresceu
como homem e que perdura nesse papel ate se redefinir commo mulher. Moldando o seu género
e as suas escolhas sexuais.

A transicao entre diferentes perfodos da historia influencia no respirar e desenvolver do tema da
colecgao.

Virginia Woolf escreve “orlando” como uma biografia de Vita Sackvil- le-West, descrevendo num
pseudo mondlogo, um amor oprimido que se revela numa expansao de personalidade .

Como resultado, a coleccao ORLANDOI[A] permite uma flexibili- dade , originado assim uma
colecdo sem genero .

1

TELHADOS DE VIDRO

RITA SA

Rita Rodrigues de Sa, nascida a 7 de julho de 1996, concluiu a sua licenciatura em Design de Moda
na Escola Superior de Arte e Design, em Matosinhos. Em julho de 2017 alcanga o segundo lugar
no concurso Jovens criadores PEN e no concurso Jovens Criadores i9Jovem. A colecdo de final
de curso de Moda de Autor, “Diz-Orientation”, permitiu-lhe ser um dos finalistas selecionados
para o concurso Sangue Novo da Moda Lisboa, na edicdo de outubro de 2017. Tendo conquistado
uma Mencao Honrosa, obteve entrada direta na edicao de mar¢o de 2018, onde apresenta a
colecdo “Telhados de Vidro” e € novamente distinguida com uma Mencio Honrosa. E igualmente
distinguida com o premio FASHIONCLASH, que a levou a apresentar a sua colegao no festival em
Maastricht, Holanda, em junho de 2018 Em Maastricht conquista o prémio Vancouver Fashion
Week, que Ihe da a oportunidade de apresentar colecdo na semana de moda de Vancouver,
no Canada. Em dezembro de 2017 é convidada para incluir o grupo dos trés representantes
portugueses no concurso Moda Portugal Fashion Design Competition, num total de nove palses
presentes. Em maio de 2018 vence o concurso do Montado do Sobro e da cortica, em Coruche.
Com a colecao “Telhados de Vidro” torna-se ainda uma dos finalistas do concurso REBELPIN -
Fashion Awards by ACTE, que decorreu em Berlim, Alemanha, em julho de 2018. Em outubro de
2018 a marca integra a plataforma Bloom do Portugal Fashion, estreando-se com a colecao SS19
‘Out Of Service”.

I
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‘Quem tem telhados de vidro
ndo atira pedras aos dos
vizinhos" € o mote da colecao
“Telhnados de Vidro", que
aborda o jogo das aparéncias
e a necessidade de ostentacao,
pem como a consequente
hipocrisia de quem tudo faz
para aparentar ser alguém
que nao é e ter algo que nao
tem. Atacando o proximo por
problemas que na verdade
também tém, os individuos
que compbdem a colecao
revelam acreditar que € melhor
ser um falso alguém do que
um verdadeiro ninguém.
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‘CERIMONIA‘ EP POR " LESSON OF THE FUTURE
DJ PROBLEMAS TORGE RAMOS

AFONSO MOTA -Orge ‘ 1 S ‘ em Bra {els A O ceite no Conservatorio

2013. Em 20 i e na IL - Escola
Voodoo-Tekno-kid, poderoso porque aparece sempre em transicao. Lancou a sua estreia ‘Fdria de MuUsi isbos iU icenciatura em M C
de Viver' em cassete no Verao de 2016 pela label ‘Out of Order’. O jovem por detras do nome de st o em Musica - C icao 0. Frequenteme
guerra € também realizador de cinema (Aos Nossos Amigos, O Sul e Sala Vazia) e tem realizado ro Gulbenkian da Func ) Gulbenkian desde 201 olaborou em duas proad
videoclips para musicos cuja conduta e trabalho Ihe sdao proximos (Iguanas, Dj NiggaFox, Putas de 6pera como cantor (baixo) Y 4 ganhou o 1o Prémio ¢ CO rso de Composige ¢
Bébadas, Eme e Polido) e personalidade geralmente curiosa e desafiante da Lisboa central dos 'S ia de Flauta de Verdo. Em or do Prémio
dltimos anos. Neste seu alias de DJ e produtor, enquadra as varias titulares problematicas que ) o de aal Flautas Transve a ¢ Flauta de Verdo.

unem guestdes de cruzamento sociocultural e artistico entre a musica eletronica e a musica de / o Honrosa no

danca, o techno, o house, a batida lisboeta dos bairros negros, o funk brasileiro, o voodoo africano, S c e National Flut DC
0s cantos e guitarras da tradicao portuguesa e varias sincopes intercontinentais. No Ultimo ano, C SO onal de Composica
Dj Problemas tem apresentado as suas musicas ao vivo em espacos como a Galeria Zé dos Bois, a UA ) obra Merge. Durante o ano letiv
Lounge, A.D.A.O.,, Anjos70, Bar Irreal, Musicbox, Out.Fest - Festival de MuUsica Exploratdria do
Barreiro e também em modo Dj Set em locais como o Lux, Casa Independente, Desterro, Damas,
entre outros. Nessa busca incessante, encontra métricas suas, incorpora texturas de outras
geografias em ritmos indigenas cuja linguagem torna sua, e s6 nesse transito ja haveria pano
para mangas. Mas ele continua. A ver onde chega em 2019.
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SINOPSE DO PROJECTO

Uma pena de aguia a deslizar no ouvido.

Ao longe escutam-se umas rochas a
mexer, lentamente comecam a rebolar
pela colina abaixo.

De baixo de terra comeca a surgir um

som profundo, frequéncias baixas, quase
impercetiveis ao ouvido humano, mas
sensiveis a um nivel molecular, dando

voltas ao estdbmago.
De repente, como um trovao, um estrondo

faz-se ouvir.

A montanha comega a rugir como um

o e
8 i i —n

tambor, numa linha ritmica hipndtica

puxando para ela, quem com ela quiser
dancar.
No horizonte, levemente, conseguimos |

ouvir as ondas a chegar a praia, e a

forma como arrastam as conchas contra
peguenas pedras pousadas na areia.

’ N
Como nuvens por cima da nossa Vs
cabeca, vozes térreas esgueiram-se A
sorrateiramente, propulsionando o Nosso
corpo para o centro da confusédo. SINOPSE DO PROJECTO
Sem saber como, estamos no meio de i )

um circulo. Caras indistintas fixam-nos
intensamente.

A luz da fogueira torna impercetivel a
forma como olham para nos, por isso
voltamo-nos para nés mesmos e al,
comecamos a Vviajar para dentro.
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KILL THE BOY

JOAO ESPADINHA

Jodo Espadinha € um guitarrista de Jazz nascido em Cascais, em 1991. Comeca a tocar guitarra
aos 12 anos, e em 2009 ingressa na Escola do Hot Clube de Portugal, aprendendo com musicos
como Afonso Pais, André Fernandes, entre outros. Neste periodo, apresenta-se diversas vezes em
representacaodamesmaescolaemeventoscomoa FestadoJazzdo Sao Luiz, Diasda MUsica—CCB,
etc. No verao de 2012 € admitido no Conservatorio de Amesterdao, na licenciatura em Jazz. Nesse
periodo estabelece contacto com musicos de diferentes nacionalidades e culturas, enriqguecendo
desse modo a sua experiéncia nessa cidade. E neste contexto que comeca a trabalhar na sua
propria musica, formando consequentemente o seu grupo, com o qual participa no Keep an Eye
Jazz Award 2016, alcangando as meias-finais do concurso, e se apresenta ao vivo em sitios como
Bimhuis e a Amsterdam Blue Note. Em 2016 o guitarrista regressa a Portugal, estabelecendo-se
em Lisboa. Desde entdo, tem-se apresentado em nome proprio em locais e eventos tais como Hot
Clube Portugal e o EDP CoolJazz 2017. No final de 2017, lanca o seu disco de estreia — Kill the boy
(Sintoma Records), e apresentado para um Hot Clube esgotado. O disco merece criticas positivas
de publicacdes como a Jazz.pt (Rui Eduardo Paes) e All About Jazz (Chris Mosey); figurando ainda
nas listas de melhores discos nacionais do ano por Nuno Catarino (Bodyspace; Publico); e Leonel
Santos (Jazzlogical), que destaca Joao como uma das revelacdes de 2017,

TN

SINOPSE DO PROJECTO

Killthe boyéo primeirodiscodoguitarrista

Jodo Espadinha, sendo a expresséo

musical de um choque entre duas fases

da sua vida, e do papel que essa transicéo f
teve no seu processo de autodescoberta e
crescimento.

Se de um ponto de vista artistico, este
album marca a sua estreia discogréfica, a
nivel pessoal remete para um periodo que
engloba uma experiéncia de quatro anos
em Amesterd&o e o posterior regresso a
Portugal. Nesse sentido, o disco reune
um conjunto de composi¢des originais do
guitarrista, e uma formacgéo que envolve
musicos de trés paises diferentes, que
se conheceram no Conservatorio de
Amesterdado.

O resultado é uma sonoridade
instrospetiva, fruto das influéncias
pessoais do guitarrista, mas com uma
forte dinamica e interagcao entre o
grupo, fruto da relacao de proximidade
e cumplicidade de um grupo de musicos ""~
de paises do sul da Europa (Portugal,

Espanha e Itélia), que encontraram na

Holanda uma nova realidade artistica e

cultural.

1

RIDING A METEOR

LUIS PAULO LOURENCO CARACINHA

Lufs Caracinha é um criativo nato. Embora o possamos encontrar envolvido em diferentes tipos
de projetos desde o design a musica, da realizacao a literatura, este nao se reconhece como cada
um dos profissionais que operam nas areas referidas. Lufs Caracinha prefere se assumir como
um criativo que explora diferentes formas de expressao para transmitir uma mensagem, um
objetivo. Com cerca de 15 anos iniciou 0s seus estudos em Design €, a0 mesmo tempo, comegou
a explorar instrumentos musicais e as suas conjugacodes. Durante a adolescéncia desenvolveu
conhecimentos em ambas as areas, MUsica como autodidata e Design numa escola técnica. Com
16 anos teve a sua primeira experiéncia profissional como designer na mesma altura em que
deu o seu primeiro concerto. Foi assim que no final de 2005 iniciou a sua carreira. Com musico
(baixo, contrabaixo e guitarra), compositor e letrista, Luis participou em projetos de diferentes
backgrounds como Musica Tradicional e Popular Alentejana, Fado, Blues e Rock. Esfinge, Pilotos
do Foliao, The Miranda's e Riding a Meteor sdo alguns deles. Quatro anos atras comegou tambem
a coproduzir e compor cancdes para outros artistas. Em 2014 criou a sua primeira agéncia de
comunicagao, LCPA e em 2015 a Epopeia - Male It Happen.

Eso®Iil =apwnnr
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Idealizado em 2017 e com algumas experiéncias desenvolvidas no final desse ano, Riding a Meteor
apresentou o seu espetaculo conceptual musical e visual em Marco de 2018 no Teatro das Figuras
(Faro). O projeto tira partido dos ambientes eletronicos e de sonoridades acusticas, por vezes até
eruditas, para de nos convidar a uma viagem pintada por analogias visuais. A autoria do projeto
é do Diretor Criativo e Compositor Lufs Caracinha acompanhado pela mestria da fotografia de
Mdnica Brazuna e pelo olhar critico de Rui Guerreiro.

Ao longo de 7 atos, 7 temas, na sua grande maioria instrumentais e cinematograficos, é-nos
contada a estéria de um Meteorito que, preso no momentum, ja nao se reconhece. A constante
orbita fa-lo esquecer-se da sua origem, assim como do seu destino, deixando-o entregue a um
vazio galactico.

A estdria e a histdria deste espetaculo comecam quando algo altera a trajetoria deste corpo
celeste e lhe mostra um novo Mundo, dando inicio a uma nova descoberta de si.

111117 JOVENS CRIADORES 2018

VOISNIN

85




MUSICA

g6 M JOVENS CRIADORES 2018

MUSICA PARA UMA GALERIA

INES BADALO & MIGUEL COSTA

Miguel Costa estudou na Sociedade Filarmoénica Timbre Seixalense com Anténio Menino e na
Escola Profissional de Artes da Beira Interior, Academia Nacional Superior de Orquestra e Escola
Superior de Musica de Lisboa. Participou em masterclasses com alguns dos mais conceituados
clarinetistas mundiais. Obteve diversas distincdes em varios CoONcursos nacionais e internacionais.
E regularmente convidado por diversas orquestras, como a Orquestra Sinfénica Portuguesa
e a Orquestra de Camara de Almada. E membro da Orquestra de Camara Portuguesa desde
2012 e membro do Ensemble MPMP. Enquanto solista, colaborou com a Orquestra Académica
Metropolitana, Orquestra de Camara Portuguesa e Ensemble MPMP, entre outros.

Inés Badalo realizou os estudos de piano, guitarra e composicao no Conservatorio Superior de
MUsica de Badajoz. Posteriormente, prossegue 0s estudos de composicao e guitarra na Escola
Superiorde MUsica de Lisboa,onde obteve osdiplomassuperiores, finalizando também os mesmos
estudos em Espanha. Vencedora de concursos nacionais e internacionais. As suas composicoes
foram estreadas pelo Trio Arriaga, Ensemble Sonido Extremo, Orquestra de Extremadura, Plural
Ensemble, Orquestra Gulbenkian, entre outros, e interpretadas em Espanha, Portugal, Viena,
Croacia, Itélia, Reino Unido, Brasil, Alemanha e Francga.

I -
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Mdusica para uma galeria responde ao
desafiode criar mUsica para uma galeriade
arte, onde o publico, sem lugares sentados,
circula durante o concerto. Para além de a
musica propiciar um didlogo estreito com
0 seu entorno artistico, a informalidade e
a proximidade desta relacdo espoletam a
descoberta doslimitessonorosdoclarinete,
explorados continuamente com recurso
a técnicas contemporaneas. A partitura
concebida por Inés Badalo foi também
mote para a criacao improvisada de pontes
musicais (a par de pontes espaciais, dada
a deambulacdo pelos diferentes saldes
expositivos), que Miguel Costa cerziu qual
fio condutor entre todos os elementos,
humanos ou nao, dagquele tempo e lugar,
unificando o todo compdsito e fazendo
diluir comecgos e fins num continuum
encantatdrio. Afinal, como se fora uma
reflexdo sobre quanto de humanidade se
pode encontrar no registo intimo de um
musico solitario, escutado a flor da pele
como de outra forma seria impossivel
Nnuma sala de concertos tradicional.

G

THE RIVER CELLOS

TIAGO SILVA

Tiago de Moura Anjinho Pires da Silva comecou a estudar violoncelo no Conservatorio de MUsica
de Coimbra. Trabalhou com varios violoncelistas de renome. Participou em alguns concursos
nacionais e internacionais Em 2017 e 2018 participou no Estagio Gulbenkian para Orquestra sob
a direcao da maestrina Joana Carneiro. E estagiario reforco da Orquestra Calouste Gulbenkian
desde 2017.Tem agendado em 2019, concertos a solo com orquestras em Espanha e Brasil, Vigo
e Belém do Para respetivamente. Neste momento frequenta o 3° ano de licenciatura na Escola
Superior de Artes e Espetaculos do Porto na classe do professor Filipe Quaresma. Integra, desde
Junho de 2018, o quarteto de violoncelos “River Cellos” sediado no Porto.

JOSE SILVA

José Tiago Nunes de Azevedo e Silva iniciou os seus estudos musicais aos 11 anos com o professor
Ricardo Mota, na Academia de MUsica de Lisboa, onde estudou também com o professor Marco
Pereira. Frequentou diversas masterclasses, em Portugal e no estrangeiro, Freguentou também
masterclass de MuUsica de camera com Armida Quartett — Fev/2017.Integrou a orquestra OSJ,
JOP e a Camerata da Academia de MdUsica de Lisboa, apresentando-se nas principais salas de
espetaculos em Portugal, e em paises como Espanha, Roménia, Suica e Noruega. Foi aceite em
2017 na Licenciatura de MUsica na ESMAE (Escola Superior de MUsica e Artes do Espetaculo), no
Porto. Integra, desde Junho de 2018, o quarteto de violoncelos “River Cellos”, sediado no Porto.

INES FERREIRA

Inés Beatriz Veloso Ferreira iniciou os estudos de violoncelo aos 8 anos de idade na ArtEduca
- Academia de MuUsica e Artes /Conservatorio de Musica, em V.N. de Famalicdo. Ingressou no
Conservatorio de Musica Calouste Gulbenkian de Braga (CMCBG), tendo estudado do 60 ao 80
grau de violoncelo,sob a orientacao do Prof.o Antonio Ferreira. Praticou também Ballet Classico,
Danca jazz e Contemporanea.Em 2018, terminou a licenciatura em violoncelo na Escola Superior
de Musica e Artes doEspetaculo (ESMAE) do Porto. Em 2016, participou no Cello Akademie
Rutesheimem Estugarda.Em 2018, integrou Orkester Norden, sob a orientacao do maestro Olof
Boman,atuando na Dinamarca e Islandia.lntegra o Gaudium Trio, grupo de Mdusica de Camara
constituido por flauta, violoncelo epiano. Para além da musica classica, integrou formacdes de
jazz, como € exemplo o grupo“NoMad”, e também fez parte da producao do primeiro album do
grupo “Terra Batida"apresentando-se regularmente com este grupo como musico convidado.
Integra, desde Junho de 2018, o quarteto de violoncelos “River Cellos", sediado no Porto.

SINOPSE DO PROJECTO

Os “The River Cellos" sdo um grupo formado por quatro
violoncelistas, de habilitacbes académicas superiores
e formacao classica/erudita.

Tendo uma grande paixédo pelo timbre e versatilidade
do instrumento, juntaram-se (de uma forma casual e
até aleatoria), com o objetivo de mostrar um outro lado
do violoncelo e da pratica artistica adjacente a ele. O
que comecou por ser um hobby pds-laboral, tornou-
se num projeto ambicioso e original em Portugal.
Utilizando covers de musicas que todos temos “no
canto do ouvido”, da radio, televisdo, cinema, etc. ,
desde do verdo de 2018, o grupo tem embelezado a
paisagem do Douro, encantando tanto locais como
turistas que, segundo comentarios dos Mesmos,
levam de Portugal uma experiéncia inesquecivel.
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GET OUT OF THE CLOSET!

ADRIANA MELO

Adriana Melo (Actriz)Nasceu a 20 de Junho de 1997. Oriunda de Mafra. Fez o Curso de Teatro na
Escola Profissional de Teatro de Cascais e o curso de Teatro- Ramo Atores, na Escola Superior
de Teatro e Cinema. Fez Erasmus na Rose Burford College, em Londres, num programa de
Mestrado denominado Actor and Performer Training e participou num programa pedagogico
para estudantes de teatro inserido no festival F.IL.N.D. + (Festival for International New Drama), no
teatro SchaubUhne, em Berlim, dirigido por Thomas Ostermeier, com a ESTC. Foi assistente do
encenador Jean Paul Bucchieri nas Marchas Populares de Benfica (2016), e em 2017 co-encenou
com ele a Marcha Popular do Alto do Pina. Trabalhou com Ana Borralho e Joao Galante nos
espectaculos Gatilho da Felicidade, no Teatro Maria Matos (2016/2017) e em Atlas, no S3o Luiz
Teatro Municipal. Neste momento, trabalha como actriz no Teatro ABC.PI, entidade sob Direcao
Artistica de Laurinda Chiungue.

SINOPSE DO PROJECTO

Um corpo nao reflecte a pessoa que o habita. Por alguma razao Descartes separou a Alma do
corpo. Penso que todos nos ja sentimos que a nossa fisionomia, nalgum momento das nossas
vidas, atraicoou 0 Nosso ‘eu’. Precisamos de encontrar um corpo visivel, uma imagem, uma forma
que consiga transparecer o Nosso real pensamento, o Nosso conteddo, aquilo que sabemos ser.
Em O Belo e a Consolacao, Steiner diz-nos que «Somos aquilo que sdo as nossas memaorias. Nao
nos podem tirar aquilo que temos dentro de nds». Mas como é que algo que € do foro abstracto
consegue sobrepor-se a uma dimensio corpdrea? E necessario sermos “apenas’ o que somos,
sem a preocupacao de nos inserirmos num Mundo edificado pelo preconceito, por normas e
elites. Nao cedamos aos dogmas impostos por uma sociedade que tem um fascinio pelo belo.
Tenhamos a coragem de viver num lugar as escuras, onde as pessoas se atraiam platonicamente.
«Os olhos sdo 0 espelho da Alma», como Fernando Pessoa nos relemlbra. Encontramo-nos presos
a0 NOSSO COrpo, a Nnossa pele, mas ndo temos culpa dos Nnossos genes. Acredito que somos mais
do que matéria, tal como Artaud. E urgente descobrirmos o verdadeiro ser que nos habita. Quem
sou eu? Quem es tu?

G G

SABOR A CEREJA

LAURA MORAIS SILVA E ANA LOPES

Laura Morais da Silva iniciou a sua formacao profissional em 2011 na Escola Superior de Teatro e
Cinema da qual se licenciou em 2014 em Teatro - Ramo Atores. Desde 2014 que trabalha nas suas
proprias producdes: CADUCADO (2014/2015); AMOR2 (2016/2017); SABOR A CEREJA (2017/2018);
SATURNAIS (2018/2019) e A EMANCIPACAO DO SER SEM BRACOS (a estrear em Fevereiro de 2019).
Em 2013 estagiou no Teatro da Cornucodpia, integrando o elenco do espetaculo Al AMOR SEM PES
NEM CABECA, encenado por Luis Miguel Cintra. Em 2015 trabalhou com José Carretas como atriz
no espetaculo EFE. Em 2017 é encenada por Antdnio Guedes, diretor da companhia Teatro do
Pegueno Gesto do Brasil, no espetaculo VOCES QUE HABITAM O TEMPO, que estreou no Teatro
da Politécnica. Em 2018 participou na série CASA DO CAIS. Encontrou-se de momento a concluir
o0 mestrado em Artes Cénicas pela Faculdade de Ciéncias Sociais e Humanas, orientada por Joao
Carcia Miguel.

Ana Lopes iniciou a sua formacao profissional em 2011 na Escola Superior de Teatro e Cinema

concluindo a licenciatura em Teatro - Ramo Atores em 2014.Desde 2014 que trabalhou nas suas
proprias producdes: CADUCADO (2014/2015); AMOR2 (2016/2017); SABOR A CEREJA (2017/2018);
SATURNAIS (2018/2019) e A EMANCIPACAO DO SER SEM BRACOS (a estrear em Fevereiro de 2019).
Em 2016 estagiou como atriz no Teatro Aberto, integrando o elenco do espetaculo AO VIVO E EM
DIRECTO, prosseguindo o trabalho com o Teatro Aberto em 2017 como assistente de encenagao
no espetaculo TENTATIVAS PARA MATAR O AMOR. Em 2018 participou como atriz nas series CASA
DO CAIS e O INCRIVEL FIM DO MUNDO.

I
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Comigo estou, comigo estou. Foram
0s primeiros doces de cereja que
enchiam a barriga da infancia.
Agora, que chegamos ao apogeu da
bela vida adulta, &€ com apreensao
gue nos vimos com a Unica e talvez
mais majestosa opg¢ao, de nNos
apaixonarmos irreversivelmente
por Nos proprios. SABOR A CEREJA
fala-nos de um novo universo,
totalmente reciclado e pronto a
atuar, um hibrido de Homo Sapiens,
gue apesar de o ser, ndo é bem, é
algo mais, mais iluminado por assim
dizer.

Chegédmos a um ser, um ser que
recebe o seu publico, que expde o
que significa chegarmos a plenitude
do amor. Perante aquele, que se
ama a si e a pouco mais, alcancamos
a perfeicao. Porque minha amiga ¢ a
minha barriga quando nao me doi.

OdLlvil
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DO CONCURSO JOVENS CRIADORES 2019

B ARQUITETURA PAISAGISTA ////
- Marta Cudell
- Jorge Garcia Pereira

- Francisco Cabral

B ARQUITETURA ////
- Joao Rafael Santos
- Pedro Guimardes

- Daniel Martins

ARTES PLASTICAS ////
- Alexandra Frazéo
- Claudia Melo
- Nuno Crespo

BANDA DESENHADA E ILUSTRACAO 111/
- Daniel Maia
- Vera Tavares

- Francisco Laranjo

CINEMA ////
- Marta Reis
- Anténio Valente

- Miguel Martins

B pbANCA /]
- Tiago Guedes
- Elsa Alvelos

M DESiGN DE EQUIPAMENTO ////
- Augusto Coelho
- Antonio Gomes

- Ursula Duarte

DESIGN GRAFICO ////
- Raquel Morais
- Miriam Reis
- Gongalo Gomes

-Joao Bica

111

M FOTOGRAFIA ////
- Joana Baptista
- Carlos Cezanne
- André Cepeda

JOALHARIA ////
- Mafalda Maya
- Olga Noronha

- Rosarinho Cruz

LITERATURA ////
- Lisandro Castro
- Luisa Abreu

- Carlos Pereira

W voDa /)l
- Vanessa Cruz
- Paulo Cravo
- Pedro Caride

B mUsica )/
- Pedro Monteiro
- Jodo Costa

- Vitor Mota

M teaTRO ////
- Pedro Silva
- Tiago Guedes
- André Teodosio
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ORGANIZACAO, APOIOS

E PARCERIAS

APOIOS PARCERIAS
3 a
' REPUBLICA Ipd. ) e BO1E
PORTUGLESA
........ CUEA ey

INSTITUTO PORTUGUES
DO DESPORTO
E JUVENTUDE, | P.

CONSELHO DE FUNDADORES

Aguas do Douro e Paiva, S.A.

Associacao Comercial do Porto

Associagao de Jovens Agricultores de Portugal
Associacdo Empresarial de Portugal

Associacao Industrial Portuguesa

Associacao Nacional de Jovens Empresarios
Brisa - Auto-Estradas de Portugal, S A.

Camara Municipal do Funchal

Camara Municipal de Gondomar

Camara Municipal da Maia

Céamara Municipal de Matosinhos

Céamara Municipal do Porto

Céamara Municipal de Santa Maria da Feira
Céamara Municipal de Tavira

Céamara Municipal de Vila Nova de Caia

Centro Associativo de Inteligéncia Téxtil

Comp. Geral da Agricultura das Vinhas do Alto Douro, S.A.
EDP - Energias de Portugal, S A

Fidelidade - Companhia de Seguros, S.A.

Fitor, Companhia Portuguesa de Téxteis, S.A.
Focor, Produtos Quimicos, S.A.

Fundagdo Associagcdo Empresarial de Portugal
Fundagdo Minerva (Universidades Lusiada)
Fundagdo Para a Ciéncia e a Tecnologia

Galp Energia, SGPS, S.A.

IAPMEI — Agéncia para a Competitividade e Invagao, I.P.
Instituto do Emprego e Formacao Profissional, I.P.
Instituto Portugués do Desporto e Juventude, |.P.
Millennium bcp

Montepio Geral

Multitema - Producdes Craficas, S A.

Oni, S.A.

Philips Portuguesa, S.A.

Porto Editora, Lda

Portugal Telecom

Renault Portugal, S.A.

Santa Casa da Misericérdia de Lisboa

Santa Casa da Misericérdia do Porto

Sociedade de Construcdes Soares da Costa, S.A.
Sumol+Compal, S.A.
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ORGANIZACAO

fundagao
da juventude

www.fjuventude.pt
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SEDE NACIONAL

Palacio das Artes — Fabrica de Talentos
Largo de S. Domingos, no 19

4050 - 545 Porto

+351 223 393 530

geral@fjuventude pt

DELEGA(;AO DE LISBOA E VALE DO
TEJO

Rua Conde Redondo, no 46 - 1o e 20 Pisos

1150 - 107 Lisboa

+351 210 995 560

lisboa@fjuventude.pt

JOVENS CRIADORES 2018 WM 93




FICHA TECNICA

FICHA TECNICA

EDICAO E COORDENACAO GERAL
Ema GConcalves, Ana Rita Teixeira e Joana Ferreira

GRAFISMO
Winable, Lda

EXECUCAO GRAFICA
Orgal

TIRAGEM

500 exemplares
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